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Instructions d’installation

Ce jeu dail &re axéculé en mode DOS.
1. Plucez le disque 3 dans voire lecteur CD-ROM.

2. Sélectionnez vaire lecteur CO-ROM |p.ex. Dx). Entrez INSTALL puis oppuyez sur ba touche RETOUR,

3. Suivez les instructions fournias & Féeran pour fermines Iinstallation.

4. Pour modilier les options du jsu (p.ex. sons), sélectionnez |z répertoire d'instol lation du jeu (paex.
CAFRATESG), entrez INSTALL et appuyez sur RETOUR. Sélectionnez la foncfion Reconfigure
Hardwara Options ef appuyes sur RETOUR, puis suivez les instrections & l'écran,

5. Pour exéouter le jeu, entrez dans le répertoire d'instellation du jeu [poes. CAPIRATESG], enfrez
FIRATESG et appuyez sur RETOUR. Le jeu sera alors charge.

Controles Du Jeu

Wous pouvez jouer 0 Piratas! Gold en utilisant le clevier eu une souris cenjointement avec le clovier
[naws vous recommandons cette dermidre oplion).

LEGENDE
ESC Escope
e bouton gouche de la scuris
BDS boutan drait de la souris
BS n‘imporia qual bouton de lo =ouris
RET iouche RETOUR /EMTREE
FLECHES fouches FLECHES

CONTROLES GENERAUX
Pause/Reprendre be jau e Touche P
BT DI R s, o i s L e S e b e Towche @
DA T SO e s e e D T e T BV
lposser du son complet oux effels soncres szulemant ou & pas de san du lou)
Aller & la Cabine du Capitaing..... ... isans o Brre: d'espocement
CONTROLES MENUS
Déplacer curseur/barre de surbrillance ..o FIECHES; souris
e e M Do e W T R L TS A e B S e R T DRSS

Numérisation et conversion Acrobat® PDF : RyF pour Lost Treasure FR
http://www.abandonware-france.org 2001

pjosisapty ¢ anbsig

33



Disque 3 Piroies!Gold

54,

MENU PRINCIPAL
Ecran Charger Jew
FLECHES hout et bas puis RET; diquez

sur emplocement avec sauris.

Choisir emplocement pour charger jeu ..

ESCRIME -

s R BB o i e s m i ...FLECHES, sauris

Clavier numérique
5]

Atogue Farode Paorode
el redraike

Contrales souris

———  Haut

—  Centre

Porode Poroda
o rohraite

Atogue

Contrales Souris

Avancer............. Choisizsaz une ligne d'otoque (bosse, mayenne ou baute] et oppuyes sur BGS ou BDS
Batie: i v et S s e Chaisissez une ligne d'oftegue ot appuyez sur BDS
BetalbatleiiunainiiniiniEng wo.Chgisissez une ligne d'olague of appuyez swr BGS
Parode .o Chnlsls&e: une ligne de porade et oppuyez sur BGS ou BODS

Porade et retraite Ehn:msez une |lgne de parade et de relraile puis appuyez sur BG5S ou BDS
FUite .oeeeieeciienene Prarez et roculez | |1.|squ 4 e gue volre pirofe oicigne ['eatrime droite de I'écran
Contrales Clavier

Les contrdbes clavier foncionnent micwx 57 vous aver un clovier numésigue sur voire ardinaleur fvoir
illustration ci-dessus).

BONEEE i s s Appurer sur un numéro dallegue: 7 hade), £ {meypenne), 1 [basse)

Botte e AppUYRZ. SUF LN numEro A otogque: 7, 4 ou

Estafilzde .Appuyez sur Shift et un nurmére d aftoques 7, 4ou |

BRI o e i i e S e Appuyez sur un numire de porade: B, 5ou 2

Parode ef ratraibe ... _Appuyez sur un numéra de parods ef de refraife: ¥, 400 3

Fuite . eseessiereoe - Parez ef reculez jusqu'é ce que votre pirate oifeigne ['extréme droite de Fécron
EN VILLE

Envbhrer elerms i BaTIEAE. ettt ettt
Quitter la ville

FLECHES ef RET; BG5S

Chaisissez 'ioone Bateou, appuyez sur RET ou BG5S
Wair Stafut Ville

Cheisissez lo piste, appuyez sur RET ou BGS
Cheisissez nom de ville en hout de Méoran, appuyes sur RET ou BGS

Visiter Coabine du Capilaing ..o
Ecrans Commergant/Pillage

Chaisir marchandise......coo ... FLECHES haut/bas; cliquez sur icans Marchandise avec lo souris

Prendre/Acheler marchandise .o,

—..Barre d'espacement

JFLECHE droite, cliquez sur le geinteur droit de
le harre d'gchange avec lo souris
Laisser/Vendre morchandise ... ccoeeeeoceec oo FLECHE gouche, cliquez sur le pointeur gauche
do lo borre d'échange ovee lo souris

Echenger marchandisa ropidement ,........ Maintenez lawcha FLECHE ou 'un des boutons da lo sours
enfoncé sur le pointeur drail ou gauche de [z barre d'achange

Guitter Ecean Commerpant/Fillage - ceeeeen,

ce que “TERMIMNET sait en surbrillonce, puis appuyez sur

Appuyer sur ESC; appuyesz sur FLECHE bas jusqu'a

RET: eliquez sur “TERMINE" ovec la souris
Ecran Seélectionner Navire

{Vendre ou réparer novire chez le constructeur de mavires; sélechionner novire pour bataille;
sélectianner novire & abandanner]

Stlecianner novire. ... ..Chaisissez novire cvee FLECHES et oppuyez

sur RET: cliquez sur navire avec lo seuris
Appuyez wr ESC; appuyez sur FLECHE jusqu’a ce que Js pointeur en
bos & droite de ['&cran soit en surbrillance, puis appuyez

LTI o o T R

sur RET: eliquaz sur le painteur oves |o souris

LA CABINE DU CAPITAINE

Aller & la Cabina du Capitaine ........oo.coeee... A partir de la plupart des écrans, borre d'espocement
Quiter ln Cabine du Capitaine.... Pppuyez sur ESC; chaisissez les botles

Cheoisir une opfion ...c...oeevreeceenerneen FLECHES drcu!a et gaucha at RET; diquez sur option avec BGS

Quitter une opion ... e ApRUYRE sUr ESC; cliquez sur “Sorfie” ou “Terming”
Carte des Caraibes
Cheitir ville sur locarte o, Cliguez sur ville gvec la sourds

Choisir ville sur liste des villes oo FLECHES hout at bas et RET: cliquez sur

nom de la ville ovee o souris
QUIEF BOION —oo-. s s e e ceecnr e AAPPUYEZ SUF ESC; cliquez sur TERMINE®
Ecran Sauvegarder Jeu

Chaisir emplacement ...

-..FLECHES haut ¢t bas et RET; pour souvegarder

jeu cliquez sur emplocement avee sauris

Donner nom . ~Tapez e nom de volre choix, appuyez sur RET

Chuitier sans 5uwegurder - Appuyez sur ESC

EN MER
Toumner G gaudhe i, ...FLECHE gauche cu BG5S
Toumer @ droife.....cocrevivsssssee e ... AECHE droite ou BDS
Hessar s voiles vttt FLECHE henut
Baisear lBe vailes ..ot FLECHE bas
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Wisiter |o Cabine du Copitaine ..., PO PSRy T LRt ey i Barre d'espocement
B Do i e s st e e b e e e Touche P
Pl TUPBE .t ettt ettt eemem et et aemene st memmenns s e emsnensneenss TOUPCHE T
Batailles navales
ToUrMEr & QOBENE . viamss e serm s ittt sevme e emeems s seesssmmseesss besaas e sitantd FLECHE gouche ou BGS
Tourner & droffa ... FLECHE droife ou BDS
Hisser les woiles ..o i aniieri e iR T i tia PEEIGHE: hout
Broisser loy voiles e R e e FLECHE bas
THFEF QU CERGIT ©. o eeeeeeeeeceeemenees e eeemmsnas o sseoeneasasassssmememenssenenes sesmsmnmenenens RET, BOITE  @5pocement
PAEsRr Tt o it i s oot i i s S S A s G Touche P
A TERRE
Deplocer porsonmome (. i etk b C e s amesnie s aeen FLECHES, somiris
Chercher tréser/parant dispare . Touche §
Wisiter b Cobine du Copibaing v csme s s s Berre d'espocement
e Trbid e i i cieanpmiininsse TOCHE T
Ecran Bataille Terrestre
Selectionner unité a déplocer eeveveanern.. TouChe TAB, souris

-Touche A; touche TAR jusqu’a ce gu'elles soient

Selactionner toutes les unités ..o
foutes en surbrillance

Déplacer unite ... ceveeeeene FLECHES, soumis

Coniroles Particuliers

LA SEQUENCE D'OUVERTURE
Ecrans titres et crédits

Appuyez sur I'un das boutens de la sours ou sur RETOUR pour quitier o sEquence d'auvariyre et aller

direcherment ou menu pringipel.
Ecran création de personnage

Feur choisir wne notionalite, chaisisser [un des dropeaus en haut de '8eran lavee ba souris cu las
pouches FLECHES).

Four choisir un folent spécinl, choisissez Fune das icones an bos de 'acron.

Pour choisir un niveou de difficulié, cliquez sur le niveou de difficulie affiche, ovec la souris, ou foites
defilar les niveoux de difficulte, aves las touchas FLECHES.

Pour donner un nom & volre pirate, tapez som nom sur e covier et appuyez sur RET quand vous avez
ferming.

ESCRIME

Les joweurs dibulants voudront peut-dlre se botire & |'épée en se servant du chavier plutdt gue da lo
souris, cor les contrdles davier sont plus fociles & ufiliser.

MODE TURBO

Le made Turbo est une caractenstigue particuliére qui vous permet de naviguer of &'avancar plus vite
que normalement. $i vous devez parcourir une longua distance, sur des soux relativement colmes {c.-

&-d. des ccdons sons trop d'écueils), vous powver oppuyer sur o louche T pour passer en moda Turbo.

Er mode Turba, tout le jeu s'occtlér: votre boteow se déploce plus vite, las nuoges se daplacent plus

vite, le femps passe plus vite. Viotre bateau est également plus difficile & contrdler, olors &vitez de
passer en mode Turbe quand vous troversez des eoux ogitées ef dengereuses.

§i vous renconfrez un autre boteaw, entrez dons une ville, recevez un ropeert ou allez & la Cabine du

Caopitaine, le meode Turbo s'ardte automatiquement. Yous ne pouvez pas posser en mode Turbe
pendant une bataille. i vous avez un groupe & terre, vous powvez également utiliser le made Turbo
pour quil se déplace plus ropidement (et pour gue le temps posse plus vite),

Problémes?

Wous trauversz les boules dornidres informations concernant ce programme et les problimes avec les
“compufibles”, sur disquatte, dans un fichier ASCIl intitule *README TXT”. Vous pouvez lire ce fichier
en utilizant un éditeur de texte cu des commandes DXO% siondard, comme “TYPE README TXT~.

5i le chorgement ou la lancement de ce programme ne se foit pas carrectement, ateignez
complétemnent vatre maching ef réinitialisez-la. Vérifiez que DOS ef Pirates! Gold sont les sauls
pregrammes dhorgés dons la mémaire [exceplicn faite des gesionnaires da souris, &'EMS, des
programmes coche-cisque ou des disquas viruels),

Si vas problimes persistent, il s2 paut que votre copia soit défeciuewse; essayer d'installer & nowvesy

les disquettes ariginales de Firstes! Geld: profitez-en pour fuire une disquetie de boot et utilisez-lo
pour rebocher valre ordinateur.

5i les disquettes originales ne fonclicnnent pas, essayez de les installar sur un autre grdinateur. 5i elles
fanctionnent sur un autre ordinateur, volre ordinateur o un probléme de compatibilia [c.-a-d., cerloins

ospacts ne sont pos entigrement compatibles ovee IBM)]. Vous pouvez oussi essayer une cufre vitesze
d'exéaulion, un aulre clovier ou une aulre opfion senore. Partois, [e fait de chonger la configuration

suffir.
Regles Du Jeu
QUELQUES MOTS SUR VOS OBJECTIFS

D'origine modeste, vous cherchez & faire fortune dans les Anfilles. Vaus espérez accéder & une vie de
richesse et de confort, ef atteindre un statut &levis. Lorsque vous vaus retirez, voire stofut est diterming
por voire fortune persennelle, volre rang, vos ferres, valre riputolion, volre poyse (3i veus en avez
unel, €t les fvénements qui vous sont arrvas pundunt vOE Cveniures,

Vous pouvez prendre votre refroite (et terminer le jeu] lorsque vaus &tes & la bongue d'une ville, apras
avair partagé b bulin de votre vayoge, A ce moment-la, vous epprendrez quelle o &2 vorre
performance. i vous n'Btes pos safishait de vos expleils of que valre sontg vous le permet, vous

pouwez gquitier la refroite et reprendre les aventures. Pendant le jeu, vous pouvez foire quelques "essais

de refraite” pour voir comment cela se posse,
LE MENU PRINCIPAL

Pour commencer & jouer & Pirates| Gold, installez et lancez | jeur en suivant les instructions, 51 tout sa
passe bien, vous verrez opparaitre plusievrs crans d'intraduction, Ils senent suivis de |'"écran du
"Menu Principal”, qui contient les optians suivantes: "Commencer une nowelle carriére", *Reprandre
une partie souvegardée”, "Commancler une expédifion célébre®, el "Ratournar au DOS'. Ces opfions
sont décrites ci-dassous,

COMMENCER UNE NOUVELLE CARRIERE

Cefte opticn vous permit de commencer une aventure compléte, de voire arrivée dons le Nowveau
Monele & votre refraite bien gegnée. C'est la jeu "standard”, qui peut durer un certoin temps.

Lo pramigre fois que veus jouez & Firates! Gold, vous devez commencer une nouvelle camiare.

Plooiseiong ¢ anbsig
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REPRENDRE UNE PARTIE SAUVEGARDEE
Cette option vous permet de reprendre une pariic commencée.

COMMANDER UME EXPEDITION CELEEBRE
Une expéditien célabre est en quelque sorfe un *jew raceoura®, cor vous ne parficipez qu'é une seulo
expédition. Dans une expadition c3lébre, vous commencez genéralernent dans 'afluence, avac
beaucoup d'hemmes el de novires saus veire commandement. Cepandant, l'expédiiion se termine
|-:mrqu-|: vous pariogez le bufin,

Chaque expédition recrée les exploits dun célébre pirate de I'histoire. Il na fout pos &tre dbutant ou
evair fraidl sux yeux, cor foire cussi bien que voire modéle histarique n'est pas chose oisae! Me

choisizsez pos cetie opfian pour vos premiéres porties; il vout misux commencer une nowvelle corrigro.

SELECTION D'UNE EPOQUE

Lessgue vous aurez choisi de commencer une nouvella carrigre sur le menu principal, un nowveau
menu apparaitra, Sur e menu *Selactionnez une épogue”, vous choisirez lo période & loquelle
commencara lo carriére de vatre pieabe.

L'EMPIRE D'ARGENT - 1540

Clest I'époque la plus ancienne du jeu. En ce tamps-la, I'ampire espagnal éleit & son opagée. Toutes
les calonies das Antilles [ovec une seule excepion] éfoient espagnoles. UEspogne ovait le contrdle das
principoux perts ef du commerce, Cepeadant, |'Espogne avait amassé tont de richesses que las outres
pays européens voulgient voler ef piller c2 qulelle ne powvail pas protéger. En raisen de la grande
puissanca de |'Espogne, cette épogque st irés difficile et donc déconseillée oux dabutant:.

LES MARCHANDS ET LES CONTREBANDIERS - 1500

Cele poque est irés similaire & "L'Empire d'Argent”, mais |'Espogne est un peu mains puissante,
Quelques fentotives infructususes da colonisation nen-espagnole ont commence, mais les Anfilles
demeurent essentiellement espagnoles. Autre changement: la prédominance du commerce hollandais
de confrebonde. Comme la précédante, cate épogue et tras difficle et daconseillée oux debuiants,

LE5 NOUVEAUX COLONS - 15620

Cefie époque voil les premitres révssites de colonisafion gor des ennamis de I'Espagne, et lo paursuite
u dléchin espagrol. Avec ces nouvelles colonies, les pirates ef carscires ont de meilleures perspactives,
Lo vie est assez difficile pour las fuiurs pirates ef corsaires.

LA GUERRE DU PROFIT - 1640

Clest lo périede révée pour les pefits boucaniers indépendants. Lo puissance Economique ef militaire
espagnola est @ son point le plus bos, ef de nouvellas colonies eurepéennes Aeurissent partaut aux
Antilles, C'est I'Age d'Or {litéralement!] pour le morin sutonome et plein de ressources, Une banne
Bpogue pour les joveurs de lous niveousx.

LES BOUCANIERS HERQIQUES - 1660

Ces décannies voient |'apogée dos eventures de pirates dans les Antilles. U'économie de I'Espogne
c'eméliore neis sa puissance militaire demeure inexistante, Les colonies ef ports européens obandent,
les marins avides de fortune remplissant les tovernes, & la recharche de Capitaines chanceux, C'ast
I'age clossique de lo piraterie, idésl pour les jouesurs da tous niveous, Clest I'épogue qua naws vous
conseillons pour vos premiires parties de Pirates| Gold.

LE DECLIN DES PIRATES - 1680

C'est la darnigre périnde pour s pirotes des Cordibes, Les nofions européennes prennent mointanant
ou sérieux ce qui se posse oux Anfilles, Les novires de guerre patrouillent, les Lettres de Marque sont
plus difficiles & ohtenir, les gouverneurs sant moins tolérants. Profitez de cette épaque tant que vous le
powver, cor c'est la fin d'un age.

Cette périade est un peu plus difficle que les pracédantes. Le défi sera peut-étre un pew trop important
pour les dibutants, mais les oufres jouewrs le trawverant inéressant of simulant.

CREATION DE VOTRE PERSONNAGE

Aprés avoir sélectionne I'spoque, vous devez créer volre personnage, en choisissant son nom, so
nationalie, of son fabent 5|:|éc'|l::|. De plu_:., vous devez choisir le niveow de difficulré du jew.

Ecran Création de Personnage

It o ditficulics
D'—"I.‘!'—:U
aspagnal [

Dhipeoy
I

_"|£||.Jui=.

Dempeny Bange's 1.:

T
[ \ =,' =ik, ]

oy

CHOIX
DE VOTRE MATIOMNALITE

Cians lo plupor des scénarios, vous choisissez ['vne des gualre natienaliiés: anglaise, frangaise,
hollandgise et espagnale. Le choix de lo sationalité o une gronde influence sur le jeu: I'endrait oo
vous commencez, lels) navire(s) que vous possédez, lo toille de votre équipage, velre richesse of votr
répuiahon initicles, e, Vatre nolionalitt détermine egalemant vos relotions avec les différentes villes
tles Antilles. Si vous &es anglais, par exemple, et que I' Angleterre entra en querre conire I'Espagne,
lzs villes espograles se méhierant de vaus.

Cependont, pour woita carrire, wos achions sont plus impertantes que votre nationalita. i volre pays
ast cantent ce vous, e gowverneur pourra vous récompenser, 51 vous méconientez un gouvernewr,
méme 5l est da la meme natienalité que vous, il pourra danner Pardre eux soldats de ses forts de
tirer sur wous! Enfin, sochez que volre notionalité ne vous oblige pos & prendre parli pour volre pays
candant votre corriéne, Beaucoup d'amiroux ou service de la France &gt des boucaniers haollandais
pendant les annéas 14801

NOTES RELATIVES AUX SCENARIOS
La natienglits hollondaise n'est pas dispenible en 1560, A cetle époque, les Hollandais foisaient
encore portie de ['empire espognol.
Vatre nofionalité est daterminés a I'ovance larsque wous participez & une expédition célébre, Par

exemple, sivous cholsissez lo "Balgille de San Juan de Ulus", vaus serez anglais, comme ke
Peronnoge hiﬂurique. Iohn Howkins.
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| Nationalities

Anglaise

La naticnalite anglaise est souvent ufile. Cele nafion scutient les corsoires du 14éme sidele of ast oyt
oussi génireusa au 17eme sigcl.

WYous avez peu de villes allites dons les premiers scénarios, mais plus tard, l'Angleterre posséde un
certain nombre de ports intéressants, notomment Port Rayal en Jamaique &t 1, Kifts dans les Patifes
Aintillas.

Francaise

Clest la nationalité par excellence des pirates. La France sawiien! meins ses enfants d'outre-mer, mais
ceba leur donne dmﬂnil:bge d‘indépendunce et de liberte d'adian.

Dans les premiers scénarios, ko Fronce posséde qualques colonies minuscules en Floride ef dans les
Bahamos, Dons les autres scénarios, elle posséde des villes dans Io porfie cecidentale dHispaniala at
dans ['le de |z Tortue, qui constituent des bases idaales pour les pirates.

Hollandaise
Clest une notionclité diffarent= et passionnante. A 'exception des années 1420, les Hollandais allaient

oux Anfilles paur foire du commerea, ot non pas peur w2 botre. Bien sir, une fois arrivés ausx Antilles,
beaucoup complétaiant leurs revenus |égitimes por des octivis plus violentes et plus lucratives, En

géniéral, les commercants hollandois essayaient de rester en bans termes avec I'Angleferre ¢f la
France, mais ce n'élait pas teujours possible Vaus ne pouver pas dhoisir lo nationalits hollandgise
dans les années 1560, Pour les autres scénarios du début, la ville de Curscoo, au large de o cite
sud-américaine, est un importan part hollondais, Flus tord, les Hollandais ent des possEssions
disséminaes & frovers les iles das Antilles. St Martin at 56 Eustache. deusx villes particulitrerment riches,
se frguvent du o5té nord des Petiles Anfillas.
Espagnole
Clest lo nafionalité la plus difficile. En tant que renégnt espa-gnal, veus commencez & un bas niveay.
Par contre, en 14680, vous pouvez jover le réle intéressant de garde moritime. Les gordes maritimes
espagnols des Anfilles se comportaiant sauvent eux-mémes en pirates|

VOTRE NOM
Cheisissez la nom gue vous voulez.

TALENTS SPECIAUX

Cela détermine votre paint fort. Cela n'a pas beaycoup d'importance au nivesu Apprenti, ol toutes
les #iches sont plutdt faciles. Par contre, oux nivecux plus eleves, il est utile d'sire sarticulisrement
dowé dens le domaine qui vous pose le plus de difficultés.

L'eserime

Vous dtes bilen enfrainé et possédez d'excellents réflaxes. Vos adversaires paraissent lents ot
inexpérimentés en comparaisen,

Navigation

Votre boane connaissance de la mer at de la navigotion vous parmeat de manceuvrer facilement at
rapidemant volre embarcation sur les eoux sowvent irafires de la mer des Anfilles.

Tir au canon

Vous &tes bien enlreing ou moniement du cancn, ef vaus avez fransmis veire habilets & votre
équipage. Les conans de volre navire abisindront plus souvent leyr cibsle.

Esprit et charme

Fringant ef beau parleur, vous étes rés populaice cuprés de ves concitoyans et congilovennesl).

Médecine

Viows ovez appris |es boutes demigres techniques des arts médidinous songsues, veniouses, efe, Vous
rasterez donc plus longtemps en bonne santé, ef vous souffrirer mains des Blessures. Par canséguent,
votre camiére de pirote peut durer plus longtemps.

MNIVEAU DE DIFFICULTE

Apprenti

A ce niveau, vous vous foites beaucoup aider par les officiers suboliernes du novire: ils vous disent sur
quelles ecux veus naviguez, vous informent du moral de volre équipoge, ete. Celo focilite le jeu, mais
larsque vous partagez le butin, fous c25 experls s servent largement, et il ne vous reste pas grond chase.
Compagnon

Ce niveou est ossez focile. Wos subalternes sont mains axparimentas [bien que d'un bon niveou), mois
volre part du butin est plus impartant.

Avenlurier

Ca niveau est mssez difficile. Le temps devient une préoccupation mojeure ef vos odvarsaires se mortrent
redoutables & ['Epée, Vs suballernes sont médiceras, mais vatre part du bufin est assez imparionte.
Fier-g-bras

Ca niveow est diffizile. Les conditions rrréréc:mh:giqua sont extrEmemant réalistes (el souvent ferribles),
wos ennemis sont puissanis ef particulisrement hastiles, votre équipoge est indiscpling, et vas efficiers,
de mistroblas Fipovilles. Capendont, si vous survivez, votre part du butin est considérable.

L'HISTOIRE DE VOS5 DEBUTS

Aprés oveir créd volre pircte, veus ossisterez a un événement important de vatrs vie pessée ol
apprendrez comment vous avez rejoint lo "Confrérie de lo Mer™. Puis, vous devraz affrenier voire
premier adversaira. Lorsque vous |'aurez vaincu, vous portirez & Povenlure en baute maorl

L'ART DE L'ESCRIME ET DU MANIEMENT DE L'EPEE

Ecran Duel i /_ nes da peraci
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CHOIX DE VOTRE ARME

Au combal, trois ormes sont disponibles: la rapigre, la coutelas, ou la longue apée. Chogqua arme
présente des avantoges et des inconvénients, En jouant & Pirates! Gald, vous apprendrez quelle arme
vous convient be mieux, suivent vos eapocités et vaire shla.

La rapiére

Lo ropitre oot une apie @ lame longue, fine et flexible, ovec vne pointe giguisae mais sons véritoble
tranchant. Elle est focile & monier et touche so cible avee précision. Elle o une plus lengue portie qua
les qutres ormes mais couse moins da dommaoges. Lo ropiére st une arme de genfilhomme.

le coutelas

Le coutelas est une erme lourds et recourbée, avec un berd tranchant mais une courte partée. Larsgu!'il
atteint s <ible, le coutelas couse beaueoup plus de demmoges qu'une ropitre. Les coutelas sont
populaires parmi les boucaniers, les assassins st autres combattants de bos de gomme. Ce sont des
armes cruelles.

La lengue épée
La longue épée est une orme cassique da longueur mayenne: plus courz qu'une ropiére, mais ples

langue qu'un coutelas, Elle passéde une lourde lomse, et est ples dongereuse qu'une repitre. L'épée ast
une bonne arme de soldat.

LES PRINCIPES DE L'ESCRIME

Technigues

Au combat, lo victeire dépend du choin de lo kechnique wlilisée, 5§ vous reconnoissez assez
rapidemant |a technique d'oHoque de veire adversaire, vous pouvez lo contrer por une technigque
défensive ou contre-otloquer evee une technique exploitont I'oitagque de vatre adversaire.

Les tachniques d'atioque sont lo botte &t ['estafilade; les technigues de defense sont oppeléss porades.
Toutes les aftooues oy difenses pewent &re exdoutées en haut, & mi-hauteur ow en bas. Autrement dit,
wous pouvez eftechser une botie houts, une porade & mi-houteur, une estafilode bosse, ee,

Touches

Wous portez un coup 4 vofre adversaire larsqu'il ne parvient pas & parer voire technigue d'ologue.
Choque fouche affuiblit volve adversaire. 5i vous menez vos hommes ou combat confre un groups
d'adversaires, le moral de vos ennamis diminve choque fois que vous porlez un coup (ils sont
constornés de vous voir fmppur lewr cheft).

Dre méme, si vous &fes fouche par vaire adversaire, vous étes offaibli et vas hommes sont démoralisas,
Batire en refraite

I st Facile de batire an retraite. Il suffil de vous placer ou bord de I'éeran. Bicn sir, vous pardez |'enjeu
du combat et volre répuiation en soulfre. Cependant, il vout mieux batire en refraite que se rendre...

Se rendre

La reddition a liev lorsqu'un comboitant ast netiement en train de se faire batre. Pendant la batmille,
le moral du perdant, représenté par le dropeou sur '&cren, diminue, fandis que celui du gagnant

ougmente. Lorsque le maral d'un combationt tombe frep bas, n'imporle quel coup paut |z foreer & 5=
rendre

En combat de groupe, le moral de chogue homme est profondément affectiy per la perlormance de
son coimp, 5i vos hommes sont en irain de perdre, leur moral baissera, De méme, si vos ennemis se
font batire, leur moral s'efondrera.

Dons fous les cas, ke comp ressemblont be plus d*hommes posséde un grand ovantege. Lorsque ves
crnamis sont beaucoup plus nombreus que vous, vous avez intérét & essoyer de vaincre rapidement
lewr Capitaine, ovant que la seul poids du nombre re donne lo vidoire.

ATTAQUES

Comme expliqué précademment, choque technique d'escrime est différente. Pendant le combat, vous
choisissez une Iechnl'qun ot vatre corps effectue aulomatiquament les mouvements, {j\oquc I'Eﬂ:hnique
prend un temps différant a exécuter ef inflige plus ou moins de dommages.

Il existe deux typas d'altague: lo botte ef lestafilacde,

Lors d'une batoille, il est imporfant de varier les alogques. 5i vous effectuez constamment una bakte
haute, por exemple, votre adversaire apprandra & anficiper, peut-ttre an parant volre atfeque ¢f an
langant ensuite una contre-attaque rapide ovant que vous n'oyez le bemips cle réaginl

L'estofilade

Lestafilade estun coup brutal, qui utilise le tranchant de la lame plutt gue la pointe. Comme vous
utilisez le franchant de votre arme, vous devez dtre proche de vatre odversaire pour le fropper. Par
contre, una estafilade réussie peut couser baoucoup de dommoges cor le coup atteint 'adversoire sur
taute o largueur du franchant de la lame.

Estafilade haute: Ell= prand Iz plus de temps & exécuter mois a une plus longue partée. Si elle
raussit, cette technique couse deux fois plus de demmoges gu'une attoque normale,

Estofilade & mi-hauteur: Elle ext plus rapide que l'estofilade haute, mais plus lente que ln batte.
Cehe technique couse devs fois plus de dommoges gu'une attaque nomale.

Estofilade basse: C'est la plus rapide, mais sa portée est restreinte. Cette technigue couvse ella
oussi deux fois plus de dommeges qu'vne ottaque nermale,

Lo Botie
Lorsque vous feites une botte, vous offoquez votre ennemi avee la pointe de lo lome ef non le

iranchant. Ces attoques sont plus ropides que les estofilades et oat une plus longue partée. Par conire,
elles cousent deus fois moins de dommages que les eskafilodes.

Botte haute: C'ast une ataque d'une rapidits moyenne, aves une porfée plus lengue que les
battes et estofiludes basses ou & mi-houteyr,

Botte @ mi-hautrur: C'est o seconde ofiaque la plus ropide, aver une partée moyanne.
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Botte basse: C'est I'aftague la plus repide du j2u, mais elle o une courte partée.
La Defense

En escrime, lo délense est plus rapide que 'ategque. L'escrimeur n'e pas bescin d'étandre le bras ou le

corps; il It suffit dutiliser son peignet de maniére & amener I'épés an posifion pour bloquer l'attomque

ennemie. Cependant, persanne n'a jamais gogné wne batille en parent les coups. Pour batire votre
advarsaire, vous devrez attaguer & un mement au un autre, Un ben ascrimeur alterne enfre parodes et
alfogques.

Parade houte: Catte position sert & cantrer les botles of estofilodes hautes. Comme les attaques
hautes sont longues @ eFectuer, las dafenseurs rastent rarement "en garde” dans une porode haute.

Parade & mi-hauleur: Cefte pasition sert & contrer les otioques & mi-hauteur, C'est lo position
classique "en gard=", que reprennent beaucoup d'escrimeurs, Il peuvent passer dle eette posifion &
n'importe quells autre position trés rapidament,

Parace basse: Elle sart & blaguer las obogues basses. Les escrimeurs expérimentés se meftent
périadiguement "en garde” dans une parods bosse, car les attogques basses peuvent Bira Iris rapides.
Parade et Retraite
Wouz pouvez effechuer une perade faut en bottant en retraite. Cas manoruvres assurent lo méme
profecfion qu'une parade normale, ef vous parmetient agalement de quitier |= combat sans veus faire
poignarder dans le dos!
Perade haute et refraite : Clest o méme technique que lo parode houte, mais vous reculez kout en porant.
Parade & mi-hauteur et refraite : C'ast la méme teshnique que | parede & mi-hauteur, mais vous
reculez tout en parant.
Parade basss ef refroite - C'est lo méme echaique que |o pc:lru::fc biasse, mais veus reculsz fout en porant.
COMMANDEMENT DURANT LA BATAILLE

Soules quelques batoilles sont des combals dhomme & hamme. Lo plupart du temps, vous menez vos
hemmes courageus eu combat contre 'annemi. Pendant que vous vous battez contre le chef ennemi,
wos heammes livrent botoille oux siens.

Maral
Chaeue coup porté (& lennemi e & vous| oHache l2 moral des dewx camps. Larsque volrs moral

s'oméliora, celui de 'ennemi s'ofaiblit, et vics versa, Le maral de voire comp el rés impartont pour
|'issue de votre duel et da lo mélée générale. Sivotre maral est bas, veus risquez de vous rendre &

chaque coug. §i votre moral est ban, vos hommes infligerant beaucoup plus de dommeges @ l'ennemi.

EN VILLE

LE REPERTOIRE DES VILLES

cobine ; 5i les renseignements concerant une ville seat périmés, voire répertaine sera vide.

Nembre dhommes

Pendant le combat, chague comp subit des perfes, Lo quontité de pertes subies par chaque camp
dépend du nombre d'hommes et de leur moral. Si le morol est & pew prés iégel. la camp
numeériquement supdrieur causera davantoge ds pertes, Cependant, une force numérigquement
inférigure mais ayent un excellent moral peut @viter les pertes et infliger de sérieux demmoges & une
farce plus imperants meis démaralisée. A lang terme, le moral peut s'avérer plus importont gue
I'aHfectif.

Refraite et reddition

Si vous batez en refraite, vos homimes se refireront eux eussi de o botaille. Uennemi 32 rendrs si vous
lui infligez suffisamment de coups et que son moral est friés bas au que ses hemmes sant beaucoup
mains nombrew. Lorsqu'il ne reste qu'un seul bomme & l'ennemi, tout coup porté I'abligero 6 se
rendre, quel que soit son moral. Moturellement, lo méme chase paut irés bien vous arriver.

Les villes da Pirates! Gold varient en tailla, an force défensive, en farce dconomique, ef en affiliation
palifique. Pendant le jeu, une ville peut devenir plus grande ou plus patite, plus riche ou plus pauvre,
|'.:||1.Is faible qu plus farte, les villes sont attoquées par les Indiens, alfaiblies par las malodies, o prises
par les ennemis. || amive également qu'une ville soit mise & soc por des pirstes sanguinaires.
Leiceveil qui vous est réserve dons une ville dépend du statut de la ville. Dans cartaines villes, vas

navires se terent firer dassus en arrivant; dans d'autres, vous serez occueill & bras ouvers. Un pircie
judiciaux cpprendra repidement a faire la différance,

Ecran Ville

— Chille | il

lt TOUEIN '_EL' :[_'I.l'r'l..‘:' CH R

Iz itzvmirg l= comrergent = Ip hanque

Si vous conngissez le siatut d'une ville, il est noté dans la réperipire des villes, qui e frauve dons voire
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Mines d'or @ Leur décovverte cause la eraissance brtole de 'economie d'une ville, et augmente
considéroblement sa richesse dispanible [c.-4-d. son or]. Les mines découvertes sont généralement
pefites, il ne s'agit parfoiz que d'un dipat alluviannaire dans una rividre proche, mois & chaque fais,
an assiste & un asprit de "ruée vers I'ar” dans la ville concarnée. Il est intérassant da piller ces villes.
D plus, les prix &tont &l=vés, c'ast le moment de vendre des marchandises.

Mouveau gouverneur @ 5i un nauveay gouvemneur est nommé dans une ville, il n'a pas nécessairement
lo méme aitifude envers vaus qua son prédécesseur. Vous ne connaitrez pas ['otitude du nouveau
gouverneur sans lui rendre visite.

LE GOUVERNEUR

Les villes ayant une pepulation supérieure 600 hobitonts ont un gouvernaur. Sa résidence, la grande

maisen sur lo colling, est le sitge du gouvernement ot le cantre dos nouvelles et des infrigues da |

colonie.

Rendre visite au gouverneur peut s'avérer ufile. || peut veus dire quels sent les ennemis of las olliés de

sa natien. || peut vous faire des offres spéciales ou vous danner des récompenses. i vous avez de lo

chence et suffisamment de prestige, vous rencontrerez peut-ire 5o nidce, ou méme so fille.

Cependant, e gouverneur n'a pos tellemant de ternps @ consacrer @ un marin comme vous. Lersque

vous avez rendu visite au gouverneur d'vne ville, ne comptez pas pouveir y refourner de sitdt.

Las villes de moins de 400 hobitants n'ont pos de gouvemeur. Lo maisan située sur lo celling est vide,
VOS RELATIONS AVEC LE GOUVERMNEUR

Vous pewvez chercher & gagner la faveur d'un gauverneur en capturant un pircte prés de son port et
en la lui romenant pour qu'il le punisse. Por confre, un gouvemeur ne sera pos confent s vous
copturez des newires de son pays dans les eoux aveisinontes o sera parficuligrement furieux i vous
pillez sa ville.
Si un gouverneur vaus est hostle, il ordennera aux soldats de sas forts de firer sur vos voissenux dés
leur arrivée. En général, si la nation du gouverneur vous est hostile, las saldats das forts farent feu. Si
une nation est méfiante & votre égard, l'atfitude persannalle du gouvarneur e lo loille de vatre groupe
soat des focteurs crucious,

PARLER AVEC LE GOUVERNEUR
Situation politiqua
La gouverneur peut discuter da o sibuoticn politique et militaire avec vous, vous dizant quelles nations
sont allises et qualles nafions sanl en guerre. Ces renseignaments sont précieux, Lors de hutures visites,
il vous récompansesa peut-Stre 5i vous ovez ofoque dos navires et des villes ennemis.
Cependont, n'oubliaz pes que b situation pafitique est frés instable dans les Antilles, c'est le moins
que I'on puisse dire, Les nafions changent d'allisnces trés fréquemment. Un pays ennemi un jour pevt
devenir un ferme allié le jour suivant, N'espérez pas &re récompensé si vous ovez attogqué le nouvel
allié d'un pays, méme si ¢'éfoit un ennemi acharmé au moment de l'aHoguel
Offrir I'amnistie
Par les ragots des fovernes v les navires qui passent, veus pouvez apprendrs qu'une nafian offre
I'amnistie cux anciens pirates. 5i Cest le cas, vous devez oller & lo moison du gouvernesr pour olitenir
I'emnisfie. Lorsgu'une use nafion offre 'amnisie ow pirotes, cala signiFie qu'eﬂe est préte & cublier
ron ancienne hestilite & leur égard. Chogue gouverneur @ le pawvoir d'amnistier d"anciens pirates,
muois |e prix est porfois élevé,
L'@mnistie ne concerna qua les transgressions posséss, 5ivous achetez lamnistio of que vous reportez
cussitst attaquer les novires ou les villes da la nation concernie, 'emnistie sera dissoute avont que
vous oyez e temps de dire "hissez le povillon nair”, et vous aurer gaspillé vetre argent,

Lorsgue vous voulez une amnistie, foites atention en entrant dans un port hostile! En effat, meme 3
une nafion offre 'amnistie, un gowverneur peut se mafier suffisamment de veus pour auvir le fau. Une
helle siotion est porficuliarement vraisemblable si votre équipoge est important cu si vous avez
récemment lancé des atlaques dans las environs. 5i vous pénétrez en cochelie dans une vills, vous
aurez dl:ll-'unl‘ﬂgl! de chances d= iaindre le Governeur o do le comvainere de veus donner 'omnistie
promise par sa nofian,

Acheter des Lettres de Margue

En temps de guerre, les gouvernements uiilisent des novires prives dans leur marine, pour compléter
laurs maigres farces. Les Capitaines de ces navires sont oppelés corsaires. |ls ne recaivent pos de
salaire, mais par contre, ant le droit de garder une part importante de ce qu'ils cophurent.
L'avtorisation officielle de cetle profique s'sppelle una "Lettre d= Marque®.

Lorsque vous possédez una Lettra de Marque, vos daprédations en haute mer deviennant des odes de
guerre et ne sont plus consiclérées comme de simples actes da piraterie, Yous ogissez sous los ordres
cl roi d'un poys; c'est comme si vous orbariez le dropeou de ce pays. A mains que vaus ne vous
conduisiez vraiment mol dons les eous vaisines da leurs ports, les gouverneurs de cette nation vous
considérerant comme un allié et vous récompansenont pour vos services =i vous possidez une Letire de
Marque,

Les Lelires de Marque pewvent &tre chéres. Yous perdez volve Loltre si vous oheguez lo notion qui vous

' délivrée ou si vous ottoquez les elliés de cette nofion. L'achat d'une Letre de Margue n'est ufils gue
si vous ovez |'intanfion da raster an bons fermes gves lo nation en guestion pendant un certain temps!

Accamplir une mission spéciala

Un gouverneur peui vous demonder d'accomplir une mission spéciale pour lui. Le plus scwvant, il
s'agit de transmedire un messoge secrat & wn espicn dons une outre ville, de délivrer un membre da la
fomilla du gouverneur, ou de cophurer un pirste notoira qui parcourt la mer des Anfilles, Rien de plus
Facile pour un marin de vatre trempe!

5i vous refusaz la mission, il n'y oura pos de consdaquences, si ce n'est que vos relotions ovec le
gouverneur concerné se délé-rioreront legérement,

$i vous oeeeplez |o mission, |e gouvernsur otiendra ovec impatience vatre refour vidarieux, Si vaus
revenez sans ovoir cecompli la mission, le gouverneur perdra foi en vous of confien la mission &
quelqu'un de plus sir. Par conséquent, i vous voulez accomplic une mission pour un gouverneur, ne
revenez pas chez lui ovant d'ovair réussil

Lersque vous occomplizsez une mission pour un gowvernewr, n'oubliez pos de lui rendre visite peu
aprés, L'oftitude du gouverneur & votre sgard c'améliorers, of il veus récompensara peut-Btre de fagen
plus concréte.

Ecoutar les ragots

Tout l= monde connait lout le monde dans le petit mende des Antilles. Un gouverneur peut possadar
des infsrmations vous permetiont de refrouver lo froce de membres de voire Famille dispaorus depuis
langtemps|

Rencontrer la fille ou la niéce du gouverneur

3i watre réputation est irréprachable (st que vous avez pris un bain dans les 30 darniers jours), le
gouverneur peut vous présenter & so ravissante fille ou nigce, Les jeunes dames de lo cour du
gowverneur sont pordiculigrement bien plocées pour surprendre das conversations importantes sur ce
qui s passe dens les Anfilles. Si une demaiselle s'entiche de vatre belle ollure of de vatre chorme, elle
peut devenir voire infarmatrice, et vous liveer fous les secrats que lui confient d'autres odmirateurs
hauts plocss,

Lorsque wous rencontrez une de ces jaunes personnes, vous powes converser ogréablement ovee ln
demaiselle cu lo demander en mariege. 5 votre demande ef voire pasition sant suffisamment levées,
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Mines d'or @ Leur décovverte cause la eraissance brtole de 'economie d'une ville, et augmente
considéroblement sa richesse dispanible [c.-4-d. son or]. Les mines découvertes sont généralement
pefites, il ne s'agit parfoiz que d'un dipat alluviannaire dans una rividre proche, mois & chaque fais,
an assiste & un asprit de "ruée vers I'ar” dans la ville concarnée. Il est intérassant da piller ces villes.
D plus, les prix &tont &l=vés, c'ast le moment de vendre des marchandises.

Mouveau gouverneur @ 5i un nauveay gouvemneur est nommé dans une ville, il n'a pas nécessairement
lo méme aitifude envers vaus qua son prédécesseur. Vous ne connaitrez pas ['otitude du nouveau
gouverneur sans lui rendre visite.

LE GOUVERNEUR

Les villes ayant une pepulation supérieure 600 hobitonts ont un gouvernaur. Sa résidence, la grande

maisen sur lo colling, est le sitge du gouvernement ot le cantre dos nouvelles et des infrigues da |

colonie.

Rendre visite au gouverneur peut s'avérer ufile. || peut veus dire quels sent les ennemis of las olliés de

sa natien. || peut vous faire des offres spéciales ou vous danner des récompenses. i vous avez de lo

chence et suffisamment de prestige, vous rencontrerez peut-ire 5o nidce, ou méme so fille.

Cependant, e gouverneur n'a pos tellemant de ternps @ consacrer @ un marin comme vous. Lersque

vous avez rendu visite au gouverneur d'vne ville, ne comptez pas pouveir y refourner de sitdt.

Las villes de moins de 400 hobitants n'ont pos de gouvemeur. Lo maisan située sur lo celling est vide,
VOS RELATIONS AVEC LE GOUVERMNEUR

Vous pewvez chercher & gagner la faveur d'un gauverneur en capturant un pircte prés de son port et
en la lui romenant pour qu'il le punisse. Por confre, un gouvemeur ne sera pos confent s vous
copturez des newires de son pays dans les eoux aveisinontes o sera parficuligrement furieux i vous
pillez sa ville.
Si un gouverneur vaus est hostle, il ordennera aux soldats de sas forts de firer sur vos voissenux dés
leur arrivée. En général, si la nation du gouverneur vous est hostile, las saldats das forts farent feu. Si
une nation est méfiante & votre égard, l'atfitude persannalle du gouvarneur e lo loille de vatre groupe
soat des focteurs crucious,

PARLER AVEC LE GOUVERNEUR
Situation politiqua
La gouverneur peut discuter da o sibuoticn politique et militaire avec vous, vous dizant quelles nations
sont allises et qualles nafions sanl en guerre. Ces renseignaments sont précieux, Lors de hutures visites,
il vous récompansesa peut-Stre 5i vous ovez ofoque dos navires et des villes ennemis.
Cependont, n'oubliaz pes que b situation pafitique est frés instable dans les Antilles, c'est le moins
que I'on puisse dire, Les nafions changent d'allisnces trés fréquemment. Un pays ennemi un jour pevt
devenir un ferme allié le jour suivant, N'espérez pas &re récompensé si vous ovez attogqué le nouvel
allié d'un pays, méme si ¢'éfoit un ennemi acharmé au moment de l'aHoguel
Offrir I'amnistie
Par les ragots des fovernes v les navires qui passent, veus pouvez apprendrs qu'une nafian offre
I'amnistie cux anciens pirates. 5i Cest le cas, vous devez oller & lo moison du gouvernesr pour olitenir
I'emnisfie. Lorsgu'une use nafion offre 'amnisie ow pirotes, cala signiFie qu'eﬂe est préte & cublier
ron ancienne hestilite & leur égard. Chogue gouverneur @ le pawvoir d'amnistier d"anciens pirates,
muois |e prix est porfois élevé,
L'@mnistie ne concerna qua les transgressions posséss, 5ivous achetez lamnistio of que vous reportez
cussitst attaquer les novires ou les villes da la nation concernie, 'emnistie sera dissoute avont que
vous oyez e temps de dire "hissez le povillon nair”, et vous aurer gaspillé vetre argent,

Lorsgue vous voulez une amnistie, foites atention en entrant dans un port hostile! En effat, meme 3
une nafion offre 'amnistie, un gowverneur peut se mafier suffisamment de veus pour auvir le fau. Une
helle siotion est porficuliarement vraisemblable si votre équipoge est important cu si vous avez
récemment lancé des atlaques dans las environs. 5i vous pénétrez en cochelie dans une vills, vous
aurez dl:ll-'unl‘ﬂgl! de chances d= iaindre le Governeur o do le comvainere de veus donner 'omnistie
promise par sa nofian,

Acheter des Lettres de Margue

En temps de guerre, les gouvernements uiilisent des novires prives dans leur marine, pour compléter
laurs maigres farces. Les Capitaines de ces navires sont oppelés corsaires. |ls ne recaivent pos de
salaire, mais par contre, ant le droit de garder une part importante de ce qu'ils cophurent.
L'avtorisation officielle de cetle profique s'sppelle una "Lettre d= Marque®.

Lorsque vous possédez una Lettra de Marque, vos daprédations en haute mer deviennant des odes de
guerre et ne sont plus consiclérées comme de simples actes da piraterie, Yous ogissez sous los ordres
cl roi d'un poys; c'est comme si vous orbariez le dropeou de ce pays. A mains que vaus ne vous
conduisiez vraiment mol dons les eous vaisines da leurs ports, les gouverneurs de cette nation vous
considérerant comme un allié et vous récompansenont pour vos services =i vous possidez une Letire de
Marque,

Les Lelires de Marque pewvent &tre chéres. Yous perdez volve Loltre si vous oheguez lo notion qui vous

' délivrée ou si vous ottoquez les elliés de cette nofion. L'achat d'une Letre de Margue n'est ufils gue
si vous ovez |'intanfion da raster an bons fermes gves lo nation en guestion pendant un certain temps!

Accamplir une mission spéciala

Un gouverneur peui vous demonder d'accomplir une mission spéciale pour lui. Le plus scwvant, il
s'agit de transmedire un messoge secrat & wn espicn dons une outre ville, de délivrer un membre da la
fomilla du gouverneur, ou de cophurer un pirste notoira qui parcourt la mer des Anfilles, Rien de plus
Facile pour un marin de vatre trempe!

5i vous refusaz la mission, il n'y oura pos de consdaquences, si ce n'est que vos relotions ovec le
gouverneur concerné se délé-rioreront legérement,

$i vous oeeeplez |o mission, |e gouvernsur otiendra ovec impatience vatre refour vidarieux, Si vaus
revenez sans ovoir cecompli la mission, le gouverneur perdra foi en vous of confien la mission &
quelqu'un de plus sir. Par conséquent, i vous voulez accomplic une mission pour un gouverneur, ne
revenez pas chez lui ovant d'ovair réussil

Lersque vous occomplizsez une mission pour un gowvernewr, n'oubliez pos de lui rendre visite peu
aprés, L'oftitude du gouverneur & votre sgard c'améliorers, of il veus récompensara peut-Btre de fagen
plus concréte.

Ecoutar les ragots

Tout l= monde connait lout le monde dans le petit mende des Antilles. Un gouverneur peut possadar
des infsrmations vous permetiont de refrouver lo froce de membres de voire Famille dispaorus depuis
langtemps|

Rencontrer la fille ou la niéce du gouverneur

3i watre réputation est irréprachable (st que vous avez pris un bain dans les 30 darniers jours), le
gouverneur peut vous présenter & so ravissante fille ou nigce, Les jeunes dames de lo cour du
gowverneur sont pordiculigrement bien plocées pour surprendre das conversations importantes sur ce
qui s passe dens les Anfilles. Si une demaiselle s'entiche de vatre belle ollure of de vatre chorme, elle
peut devenir voire infarmatrice, et vous liveer fous les secrats que lui confient d'autres odmirateurs
hauts plocss,

Lorsque wous rencontrez une de ces jaunes personnes, vous powes converser ogréablement ovee ln
demaiselle cu lo demander en mariege. 5 votre demande ef voire pasition sant suffisamment levées,
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elle acceptaro peut-dtre. Epouser une demoiselle de bonne Famills est un signe de succs [at vaut
becucoup de "Points de Pirate"|,

Rendre visite  votre épouse/bien-aimde

5i vous ovex réussi @ gegner la conficnce ou méme & epouser I'una des domas de la cour, elle vous
dira ca qu'elle o oppris depuis votre demiére visite chogue [ois gue vous inez ko voir.

Obtenir une proemotion/des terres

En fant que représentant de lo monarchie dans les terres lointmines, le gouvernaur a le pauvair de
wous récompenser pour vos acliens en faveur de sa nation, Les récompenses prennent la forme da
promations ou de ferres. | est tout & foit possible de commencar sans le sou et de finir richa
proprigtaira ferrien! & lo fin du jew, voive staiut secial ef lo quenlité de terres que vous possédaz sont
des Focleurs exdrémement imporionts pour voire perfarmance globola dons Pirates! Geld,

LA TAVERNE

De son cété, la marin peut == détendre dans une toverne. || epprécie lo compagnie d*hommes comme
lui, avec besquels il peut discuter des infinis mystéres de la mer, ou simplement raconter des

mensonges. Il paut 2a sodler avec we: comarodes, |l peut déclencher une bagarre of casser les meubles

sans se foire erréter, & condition qu'il paie pour les dagits. Il peut écouter les conseils de maring plus
&gés et plus exparimantés que lui. 5 est prowiscirement "4 terre”, il peut chercher du trovail.

Pour le Capitaing pirate également. la loverne est un endroit extrémament impartont, 5i ko moison du
gouverneur vous permet de rencontrer la noblssse, lo laverne vous permet de rencentrer d'cufres
marins, des marchands, et parfois méme des pirates. Yous pouvaz recruder des hommes pour velre
equipage; bovarder sur ce qui se passe dons les Antilles; acheter des cartes des résors a des
persanneges louches; e, si vous |z désirez, vous pouvez faire les yeus dousx oux jolies serveuses,

Ecran Taverne
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Voici |a liste des chases que vous pauvez foire dons une taverne:
RECRUTER DES MARINS

Comme mentionné précédemmenl, les marins au chamage cherchent du travail dons les tavemes.
Vows les frouverez assis culour d'une tahbls, dépm_ﬁllés de leurs boucles d'areille of sutres arnements,
buvant de la bigre ben marché, e espéront afirer 'atiention d'un fomeux Capitaine. 5i volre
réputotion est bonne et qua les perspeciives de bulin sont intéressontas, cerlaing de ces hommes
voudrent peut-&ire naviguer avee vous. Por contre, si vous avez lo réputatian d'stre un Capitaine
inexpérimenté ou malchanceux, ef que les perspactivas dz butin sont minimes, ils chercheront & se
faira engager par quelgu'un d'autre.
Il existe une régle de bose pour le partage du bufin: plus vous avez d'hemmes. et plus In port de
chocun sera petite, Done, 4 vous ovez d2ja un équipage impertant, vous aurez du mol & frouver
d'auires bommes pour naviguer aves vous, & mains que vaolre épulation ne soit vroiment excellante.
Si wous pénéirez en cochetie dans une vills, vous ne powvez por recruter d'hommes. Vous ne vaulaz
pas vous faire remorquer st en payant la tournée & des groupes importents de marins bovards st
bruyants, vaus trahiriez cerlainement votre présence.

ACHETER DES CARTES DES TRESORS A DES PERSOMMAGES LOUCHES

Do tarmps en femps, vous rencontreres de view pirates en mal de chance, qui vaudrent vous vendre
ure corte de frésor. Acheter une carte de tréser sans la vair est un paw risqué, Vous pauvez obienir
une carte compléte sur lequelle e trasor est clairement indiqué. ou un pefit fragment de corte
représentartt une ile nen identifiable ef besucoup d'eau. Si vous ne pouvez pas déterminer i se
trouve la trésor, ne désespérez pos. Il v o toujours une chanes qu'um autre vigws pirete vous vends un
autre marceou de la cade.

ACHETER DES INFORMATIONS SUR UNE VILLE A DES VOYAGEURS

Les tavernes sont remplies de marchands, de marins, at d'autras personnes qui parcourent
réguligrement la mer des Antilles. L'un de ces hammes peurra vous proposer de vous vendre des
informations sur une ville qu'il a récemment visitée. 5i vous ncceplez son prix, il vous dira quelle st lo
situation achuelle de o ville,

Les nouvelles informations sont immédiotement incluses dans |2 répertaire des villes qui se rauve dons
valre cabine,

LES RAGOTS

Si vaus ochetez & boire ou serveur, il vous mefira o courant des derniers ragats: qui o8 en guerre
contre qui, quelles villes ont &8 pillées por les pirates, ob l'on o découvert de lor, eic

LA SERVEUSE
Si vous plaisez @ une serveuse, elle vous donnera des informations sur ce qui se posse dans les villes

leintaines (c.-&-d, lo sivetion des villes); et rés rarement, elle vous dannera un fragment da corte de
iréser pirctel

Clest done une bonee idée d'ocheter a baire & valre sarveusa da temps en lemps. Yous ne savez
jomeis & quai cala paut chaufir

AUTRES PERSONMNAGES

Wous pouvez renconirer d'auires persannes dons une taverne. Les agants sacrets Fraquentent les heors,
ainsi que de redoutables Espognols, qui savent oh se frouvent das membres de votre fomille dont vous
aver pardu o trace... Gardez Peeil cuvert et soyez prét & degainer vobne epae!
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LE COMMERCANT

Le commarce est le pivot d'une ville colonicle. Les villes des Antilles sont rarement indépendantes
économiquement. Lorrivée d'un novire, dont o cole regorge do vivres ef peut-étre méme de
morchondises de lo lointaing Euraps, est ottendue aves impotisnce.

Ecron Cammercant
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LES COMMERCANTS ET LA LOI

Avec le relachement de I'opplication des lois, at le basoin dé-sespéra de produits, lo plupart des
marchands anglais, frongais et hollandais sont préts & feire du commerce avec les corsainss, les
contrebondiers et méme les pirgtes. Ces marchands ne demandent pas d'ad viennent les
marchandises. Glue vous les oyez ochetées & vn outre commergan, pillées dons une ville, ou volées
sur uni novire, celo n'a pos dimportaince. lls sant uniguement intéressés par les marchondises.

Les commeargants espognals, notomment caux des willes riches, som parleis plus difficiles. $i vous &es
un pirale connu, ils peuvent refuser de lnire du commence avec vous, méme si les marchandises que
vous vendez ont 888 acquises legalement.

FORCE ECONOMIQUE

Certains commergants sont richas, d'outres soat powvres. Cela dépend sowvent de la situation
éeonomigue ef de b pepulation de la ville, Une forte communauté commergante o beaucaup de
marchandises & vendre =t beaucoup dargent pour acheter les vétres. Les prix sont également glus
Elevs. Les petites villes pouvres offrent les prix les plus bas, mais les morchands sont eux aussi
pouvres et n'ont que d= minuscules entrepdts.

LA FILLE DU COMMERCANT
Si wous semblaz e un jeune homma de bonne famille, & I'ovenir prometeur et ovec de l'argant en

boneue, le commergant vous présentera peut-dtre & sa fillz, 5i vous le scuhaitez, vous pouvez lo
demander en marioge. Si elle cocepta de vows Gpouser, voire nouveoyu beau-pére vous fera une offra
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spéciale: il vous vendra des marchandises é un prix bien inferisur & celui ey marche! 5i wous avez
cheisi d'&tre un marchanel hennéte, cela vous permetira de foire beaucoup plus de profit

Sochez, cependant, que voire beou-pére s'ottend & co gue vaous |ui vendiez des merchandises au
mime torif réduit! Vious ne powvez pos lui acheter quelque chose & bas prix of essoyer de le lui
revandre & un prin plus &leve.

LE CONSTRUCTEUR DE NAVIRES

Au cours de vaire carriére, vous aurez souvent besoin des consructeurs de novires des Anfilles, Lo
plupart des constructours da novires font des offoires avec tous ceux qui entrent au pord, mais les
comsirucizurs espognels sant ssumis aux mémes resfrictions que les commergants espagncls, Ainsi, les

consfructeurs de navires das grandes villes riches espagnoles peuvent refuser de traiter avec des piratas,

REPARATION DES MAVIRES

Lo piraterie st l'une des plus dangsreuses professions imagi-nobles. Vous menez lo vie dure & volre
navire. Il doit combattre des vaisseaux armés, et est saumis ou feu des conons jusqu'a ce que l'un des
novires coule ou soit tellement endommegé que lo reddition soit nécessaire. Molurellement, fout cela
abime voire navirel Vous powvez le faire réparer chez le constructeur de novires,

YEMNTE DE NAVIRES

Pendant votre carrigre, vaus pouvez copturer plus de navires ennermis que vous n'en avez besoin. Le
construcieur ce novires sero prit & vaus débarrasser de ca surplus. Une telle spérofion peut s'avérer
axirémement interessante: un navire marchand en ban &t peut valoir jusqu'a 2000 pisces d'orl

Vous devez loujours garder ou mains un navire; vous fe pouvez pas vendre valre dernier vaissaau ou
comsfructeur de navires,

VENTE DE CANONS

Enfin, vous pouvez vendre des canons dont vous n'avez pas besoin au censtructeur de navires, i vous
possédez unie bargue par exemple, vous ovez de o ploce sur le pant paur ssize conons mosdmum. Si wous
en avaz davantoge, ils sont inutiles et ne fant qu'occuper Fespoce pracieus rézarvé oux marchandises.

LA BANQUE

A lo bongue, veus partogez les bensfices du veyage aves vos officiers ef vaire éguipage. En font que
Copitaine, vous cbienez un pourcentage fixe de la richesse omassée, qui va dans vatre grofle oux
irésprs pertonnelle. La resfe est diviss entre les membres de 'équipage. Ce n'est pos seulement 'ar qui
est parioge, mais oussi les navires, les stocks, las merchandises at les canans, Vs hemmes so
dispersent alors avec leur nowvelle fortune, ot vaus ne gardez que le navire-amiral et so part de
provisions ef d'armement. Lorsque vaus aurez remis vatre navire en atat [ce qui prend toujours
plusieurs mois), vous devrez reformer complitement vaire Sguipage.

La quantité cle richesses que recoit votre &quipage lorsque vous parfagez le butin, o une influencs
impartante sur vatre réputafion de Capitoine. Si le butin et rop minime, vous risquez d'evoir des
difficultés & recruter des hommes dans l'ovenir. Par contre, si vos hommes sant safiskits du partage, ils
répandront lo nouvelle, ef vous rouvarez facilement des marins voulant ravailler pour vous.

Aprés avair partage le trésor, vous dispessz de plusisurs opfions, en fandlien de votre &gs= et de volre
sointa:

PREPARER UNE NOUVELLE EXPEDITION

Si volre Gige et volre santé le permetiant, vous peuvez préparer une nouvelle expédifion. Diei qualques
mois, vous parcourraz & nauveau lo mer des Antilles,

PASSER A UN NIVEAU DE DIFFICULTE SUPERIEUR

i vous préporez une nowvelle expedition &t que vous jouez & un niveaw oulre que "fier-a-bras”, vous
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aurez la passibilit de choisir un nivesu de difficullé supérieur, §i vous réussissez focilement oy niveau
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ol vous Etes, celo vaut peut-itre le coup d'essayer. En effet, bien que le jeu sait plus dus, vous ebtenes
plus de récompensas ef plus de Points de Pirche si vous jouez é un niveou supérieur.

PREMDRE S5A RETRAITE

Choisisser cotta option lorsque vous souhaitez lermines vatre partie de Fieales! Geld, Vous apprendraz
quel estvolre ring ef votre score final, puis vous varrez une description da voire vie future, Si vous
glas sofisfait da cette fin, lo jeu ast ferming. Sinan, veus ovez bo possibilite de continuer voire vie de
pirate,

VISITE DE LA CABINE DU CAPITAINE

Vous peuvez aller & la cobine du Copitoine larsque vous &es en ville pour vérifier volre équipage af
votre chargement, consulter le joumal de bord da votre navire et voire carte des Ceraibes, examiner
vos cortes des frésars, voir voira sfotut p-ersanneL vous enfrorner & l'escrime o mumgurdef la Flur:ie.

QUITTER LA VILLE

Lersque vous ovez ferming vos aclivilés en ville, vous repartez. i vous &as arrivé par Mer, Yous
rejoignez volre navire, qui == frouve & praximité du perl. Si vous &es arrivé par route, votre groups e
retrauvers juste derrigre les porles da lo ville.

LA CABINE DU CAPITAINE

Lo cabine du Capitaine renfermes das renseignements sur vos neavires, volre chargement, voire
equipoge et votre stahut perscnnel. Do plus, c'est dans lo cabine du Caopitgine que vous pouvez
souvegorder une partie, quitter le jeu, ef occomplie d'outres ochicns imporiantes,

Aue Téeme et 1 72me sigcles, |2 Copiloine d'un novire est respcmsuHe du succés de son voyoge lout
outant gque de lo vie, du bien-étre &f d= la richesse da son équipage. Il est & b fois juge, pire,

diracteur général, diplomate, amiral &t rei. | passe autont de femps & tenir les comptes qu'd naviguer
véribablement.

La Cabine du Capitaine

Sefraing & lestrimes o e
i O NTale

L Sounesdpids
10 la potia

S'ENTRAINER A L'ESCRIME

QUITTER LE JEU

SAUVEGARDER UME PARTIE EN COURS

En tunt que Capitaine pirale, vous aussi deves fairs face & ces défis. Vous devez diriger vatre navire,
&n &vitant les deueils, bravant les tempittes et affrontant les ennemis. Mais vous deves éggalement
contenter valre dquipage, approvisionner volre novire et mointenir un salde eredileur Enfir, vous

devez firer purti des renseignements oppris lors. de vos incursions dans les villes et progresser dang
vobre corrigre persanneie.
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Lz cobine du Copilaine est le centre des infarmations sur vous et le monde qui vous enleure. Vaus y
passerez une grande porlic de voire temps,

Entrer dans la cabine

Yous pewvez entrer dans la cobine du Capiloine lorsque vaus &hes en mer, & ferre, ou dans une vills,
Sortir de la cabine

Lorsque vous sortez de la cobine, vous refournez & I'androit oif vous dtiez avant d'entrer.
CARACTERISTIGQUES DE LA CABINE DU CAPITAINE

oici la liste des choses que vous pouvez faire dons la cobine du Copitaine.
CARTE DES CARAIBES/REPERTOIRE DES VILLES

Cette opfion posséde deus fonctions complémentaires. A gauche, vous ovaz une corte compléte des
Caraibes, sur lequelle votre position est inliquée, ainsi que toutes les villes du jeu. A droite, vous avez
le "Répertoire des villes”, qui vous donne la liste de toutes las villes por ordre alphobétique. La corte

comme la liske vous permettent d'accéder au statut das villss connues lef "Slatut des Villas" dans la
sechien "En Ville"|.

Larsque wous cliquez sur une vills sur lo carte, o nom de b ville appara®, sins gue san stahut (3] est
connu). larsque vous cliquez sur une ville dens le réperoire, son nem ef son sioht opparaissent; de
plus, |'emplacement de la ville clignete sur la carte. Vous pouvez donc utiliser cotte ophion pour rowver
le nom d'une villa prés de loguelle vous naviguez, ou trowver l'emplocement d'une vills connue.
L'écran de stafut d'une ville indique tout ce que vous savez & propos d'une ville. La liste n'est pas
toujours compléto (des Bvénemenls récants pewvent avoir rendu vos renseignements périmés), mais
wous pouvez ko mefire & jour en ollont dans une ville ou e achatent das renseignemants sur des villas
|eintaines aux wOYOQaurs que vous rencontrez dons las kavarnes,

Vous &tes un [Eroce pirale &t possez une grande portie de votre temps @ mener vas bammas ou
comiat conire de redoutables Espagnals, de courngeux Capitoines de la Gards, de terribles chasssurs
de pirales, cte. Pour celo, il est importont de sovoir se servir d'une epde, Lorsgue vous vous enfrainez
& ['escrime, vous possaz una semaing compléte & affrenter les meilleyrs hommes de volre équipcge,
des tueurs rusés et oudlocieus qui vous opprendront las ficelles du métier

Pendant lo batoille, s vous perdez ou batiez en retraite, il ne se passera rien. Par conlre, 5§ vous
gagnez, volre odresse au maniement de I'épée paut s'améliorer. Plus vous vous entraines =t pliss vaus

avez de chances de vous améliorer. [Remarque: oux niveaux de difficulté supérieurs, eela paut
prendre normément de femps.]

Cefte oplien vous permet de quitter Firates! Gold, M'eublicz pas de sauvegardar d'chard si vous
souhaitez confinuer voire pariie plus fard.

Cela vous permat de sauvegarder |o parfis que vous &es en Irain de jouer
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CARTES DES TRESORS

C'est la que vous conservez toutes les cartes ef frugments de cartes que vous possédez, 5i vous ovez

un fragment de corte et que vous chienez ansuite un outre morceow, ce demier sero outomafiquement

ojouts & ba core opproprite. Lorsgue vous avez frouvé le frésar d'une carte, lo care est rlirés,
GROTTE AUX TRESORS

Utlizez catte option si veus voulez visiter vofre grotie secréta. Vious oblenez une représentation visuelle

de vos richesses, dont o liste se trowve également sur I'éeran *Stotut Personnel”.

LE JOURNAL DE BORD

Le Journal de Bard contient des informafians imporiontes sur vos navires, wes hammes et votre stobut
personnel, || est divisé selan les zecfions suivantes:

JOURNAL DE BORD DU NAVIRE
Ce jouraal renferma I'histoire dataillan des activits de veire navire: ol vous &tes allé, ob vous vous
&tes hatty, eic. De plus, il donne la liste da foutes les rumeurs et de tous les rogels gque vous avez
artardus.

STATUT DU GROUPE
L'geran Statut du Graupe denne des détails sur volre équipoge, volre chargemant, et vas conons.,

STATUT PERSONMEL
Cel écran vous indique votre parformance: Gge, sonté, forfune persannelle, situation de famille,
réputation et niveou de difficulté, Il vous apprend egalemant quelle est votre relation avec chocune des
rialicns.
Age et santé
Yotre fige ef volre santé déterminent combien de femps vous cllez pouvoir rester pirate. En vieillissant,
vas réflexes diminuent, ee qui rend les duels plus dangereux. Vous aurez du mal & mener vos harmmes
au combat contre Pennemi. Si vous &tes blasse, cela ne luit qu'empirer les choses. Chogue blessure a
une conséguence néfaste sur volre santé
De plus, en vigillissant, vous aurez de plus en plus de difficultés & trouver des hammas voulant
naviguer avec vous. Les marins préférent élre recrutés par des Capitaines plus jeunes et plus ectifs,
Finclement, vous ne porviendrez plus & racruter personne el vous serez forcé de prendre vatre ratraite,
que celo vous ploizz ou nan.
Si vous possédez |e talent spécial de "madecine”, 'age ot les blessures ourant moins d'eHet sur vous,
ce qui peut retarder la moment de lo relraite.
Richesse personnelle et terres
Welre richasze personnelle at lo quantité de terres que vous possédez sont des indiceteurs imporionts
de votre réussite dons Firales! Gold,
Vous ohtenaz una fortune personnalle lorseue vous porogez le bufin 4 la fin d'un voyoge af prenez
volra park. Avant eela, tout ]'u.rgenr se trouvant en voire possession apporbent ¢n fait au newire,
Votre richesse persannelle n'ougmente pos seulement volre score @ la fin du jeu, elle détermine
également le compartement des autres & voire gard. Dans lo majerits des eas, plus vous 8es riche ot
meilleure st voire réputation.
La passession de leres @ une consaquenca similaire sur voire siatul. Flus vous possédez de terras, et
miewx cest. Wous recavez des farres an récompense lorsqu'un gouverneur est confent de vaus.
Situation de famille

Celo vous indique si vous éles marié,

Réputation

Votre réputation défermine voire impact sur le monde des Antilles, Lorsque vous obtenez des richesses
el des terres, ot larsque vous accomplissaz des explails audaciausx, volre réputation <'améliore.,
Meillure est votre répulation, et misux c'est. Vous &tes reconnu lorsque vaus arpentez les rues, af Jes
gros navires marchands préferent abaisser leur drapesu lorsgue vous epprochez, plubst que de deveir
combatire conire vous.

Cependant, vatre réputation croissante a un prix. Vous curez plus de difficultés & vous intraduire
subrepticement en ville si vous &es frés connu. Flus vaus &tes calébre el plus vous risquez d'offirer
|'attantion des chasseurs de prcabesl

Dans Pirates! Geld, vetre réputation se masure de la foron suivante: lGche (lo plus basse), promateur,
bien connu, célébre, noloire et infame (la plus élevae},

Niveav de difficulté g

Vous pouvez changer le niveou de difficulté pendont lo jeu, oprés aveir pariegé le butin.

Position politique

Cela indique vos relotions actualles aves chacune des netions du jev, Vitre pesition polifique
déterming les réacfions des navires, gouverneurs, commerconts et chassaurs de pirotes das outres
rutions.

Voire pasition palifique inificle dépend da votre nationalit, meis vos ocions peuvent souvent chonger
celo. Par exemple, si une nafion est hastile eu mifionte & voire dgord, veus powvez achefer "*“Amnistia
des Pirates" pour qu'elle chonge d'spinion et devienne neutre. Les pasitions peliliques sont:

Hastile: La notion est en guerre conire vous, Les novires da guerre da cefte noficn vaus aoguent dis
qu'ils vous voient; les chasseurs de pirates essoient de vous copturer; vous &les souvent altaqué lorsque
vous enirez dans une villo; les gouverneurs ef les commercants refusent preboblament de vous parer
Méfiante: La nation n'a pas confiance en vous. Sas navires de guerre pauvent vous oftoguer et
srvayer de lemps en temps un chasseur de pirates & voire poursuile. Veus pouvez vaus faire firar
dessus lorsque vous enfrez dons un port. Les gauverneurs et les commerconts pewvent refuser d'aveir
affaire & vous, suivant les circonstences (vos ralations persannelles avec l= gowvernayr, bo ferce
militgire, le statut &conomique, atc).

Meutre: Lo noficn n'o pes d'apinien & volre egard. Les nevires de guerrs ef les chosseurs da pirates
vous loisseront probablement tranquille; vous davriez powveir entrer dans un port sans vaws faire firer
dessus, les gouvernsurs et les commergants occepterant prasque foujours de hraiter avec vous.

Lettre: de Marque: Vious 2tes un membre sumi-officiel de la morine da cefts nafion, En fant que tal,
wous ne davriez pas avoir de problemes avec les neviras ef les villes de catte nafion. [Remargue: vous
powez perdre volre Letire de Margue i vous accomplissez des acfions hostiles envers eetta nafion.)
Grade [Porte-gtendard, Capitaine, sic): i un gouverneur vaus @ oceerds un grode militoire, lo nafion
serc amicale envers vous. A condifion, bien siir, que vous n'oioquiez pas set navires ou ses villes, Si
vous [e foites, veus conserverez volre grode, mais la nation vous froftara comme un ennemi et na vous
aocordera pas de promotion supérieurs fant que vous ne serez pos en paix (c-o-d. banf gue vous
n'aurez pos acheté I"Amnistie des Firates). Por ordre croissant, les grades sont Porte-étendand,
Copitaine, Major, Colonel et finalement, Amiral. Apeés le grade d*Amiral, an passe aux fitres da
noblesse.

Titre de noblesse [Baron, Comte, elc): Lorsque vaus avez alteint le grade d'amiral, un gowverneur peu
ufiliser son influence & lo Cour du Roi pour vous faire obtenir un fitre de nablesse. Si vaus receves un
tel fitre, la ration vous traiters comme un allig, & meins gue vous ne la rahissiez, Comme pour les
grodes militires ci-dassus, vous pouvez acheter e parden en firant profit d'uns offre o'amnistie.

Por erdre croissant, las fites de noblesse sant; Baren, Comte, Marguis e Due,

STATUT DES MAVIRES
Cet gcran affiche le statut de tous les navires de votra flote,
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STATUT DES OTAGES

Cet écran affiche |z liste des ofoges ou priscaniers que vous détenez,

NAVIGUER SUR LA MER DES ANTILLES

Lax s des Antilles est voste, choude et agréable, Ses couronts réguliers abritent das iles tropicales
idylliques et das rivoges luxurionts. 5'&endont sur plus da 4800 kilomésres, elle relie les ports du
eomtinent américain, les villes clas dos, ot lps oinls el'ane el cachés.

ftois la mer das Antilles renferme aussi des dangers. A& proximilé du literal, des récifs oftendent le
veyageur gui e se méfie pos. En automne [le saisan des curagans), de terribles tempétes font roge,
faisant dévier las navires de laur trojacicire ou les dirigeant droit sur les rechers impitoyobles. Et il ne
fout pos non plus oublier lo menace que représente 'Homme. Dans les Cardibes, o guarre lotente est
un &tat permaonent, et les riches voias nmrigal:lfes da lo mer des Anfillas abritent les pires pirates que
I'en ait jomais wus.

Zous sa beouté plocide, lo mer des Antilles dissimule les carcasses da milliers de navires.

Maviguer sur la mer des Antilles

‘ol rizeiie ‘\l,l',:_;t,'

PARTIR EN MER

Quitter vne ville

Vous eommencez le jeu dans un port. Valre novire est amarre au quai. Lorsgee vous décidez de
quitier Ja ville, vous emborquez et metez |e cap sur lo mer. Lo scéae change et représents volre novire
juste au large de la ville. C'est la mEme chose choque fais que vaus quifiez une villz dans laguelle
wous Gles armve par mer. [5i wows 8tes oirive por route, wous reporfirez E'lguh:'mﬂnr par routa.]

Quitter la terre

Lersque vous jakez l'ancra et que volre groupe débarque, volre navire resta | o0 wous 'avaz laissé.
Guand veus voulez reparti, vous devez conduire vos hommes jusgu'ou navire, lorsque vos hammes
sont 4 bard, volre navire repart vers |e large.

VOTRE FLOTTE

A mesure que le jeu progresse, vous pouvez caphurer des navires et les ajouter @ volre flotte. Chague
nevire @ besoin d'un équipege de huit hemmes minimum. 5i vous n'ovez pos assez d'hammes, vous
devrez abondonner un ou plusieurs novires. Larsque vous avez plusieurs novires saus volre
commandemant, ils se déplocant fous avec las mimes caractéristiques de novigation gue le plus grand
novire de lo flotie. C'est le seul novire qui oppardit sur ko corte. Pour varifier 'slot de fous vos naviees
alez & I"&cran Sotul dis Movires en passant per votre cobine,

MNAVIGATION
Dans Firates! Gald, il est {osile de noiguer, Yous pouvez foire towrner vatre navire et vous pouvez

hisser au ohaisser les vailes. Lo difficulié consizste & éviter s écueils, a sovoir maitriser les vents des
Caroibes, et & tirer le meilleur pori pessible des qualités de vetrs nevire.

Hisser at abaisser les vailes

Marmalement, vous naviguez ave toutes les voiles déployées, cor ¢'est ginsi que voire navire est le
plus ropide. Capendant, lorsque vous manceuvrez dans des passeges éiveits ou essayez d'éviter dos
ecueils, il peut étre préfercble d'ohaisser los vniles pour avencer plus lentement, M'oubliez pas de les
hisser & nowveau larsque vous atfeignez une zone dégogés, sinen volre vayage durern sternellement!
le vent

L vitesse d'un nevire dépend de Porientation des voiles par rapport o vent. 5i vous avancez
direclement contrz le vent, vous irez foujours lentement. Si vous navigusz avee e vant venant
diagonalement de I'orriére, vous irez généralement le plus vite, Chaque type da navire & son propre
"point de navigation® optimal (la position du vent permetant ou novire ¢ 'ofteindre so vitecse
moximale], Avee les vents changeants e les tempates périodigues, la novigafion nécessite beoucoup
de jugement et de technique. Si vous passédez une flotte composée de nembreux navirss, lo Rolte
enlicra nervigue 6 la vitesse du navire le plus grand,

Le temps

Les nuoges se déplacant au-dessus da votre 2te vous indiquent lo direclion ef lo vitesse du vent, qui
pewvent varier considérablemant d'un jour a l'outre, ou méme d'une heure & lavire,

De plus, las nuages (nofomment les nuoges nairs) pouvent annoncer lo tempeto. Les tempéfes vaus
fournissent des vents forts ef rapides 5 vous tes @ proximilé, mais volre navire peut s ratrowver pis
U pikge si vous naviguez frop prés,

Les effets des conditions métgarologiques daviennent plus pronencés aux niveoux de difficulté supérieurs.
Un Capitaine Apprenti peut naviguer seus n'imporie quel nuoge en foute impunité, tandis qu'un Fier-
&-bras risque de davier loin de sa trajectaire avant de paurair reprendre |z contréle de son navire.
L'un des plus grands dangers que présentent les nuages el le temps en ganéral, est que Je vent risgque
di vous pousser vers les Geurils.

Ecueils

Les &cueils sont les rochers et les récifs que 'en trouve dans teule lo mer des Antilles. Si vous dirigez
veire novire sur das écueils, il réussira peut-8tre & passer, mais il pourro aussi sombrer

Le risque de sombeer lorsque vous passez sur un écuail dépend de deus fncteurs: o toille da vos
hemvires et fe nivey de difficuli® ouquel vous jouez. Les gronds novires (galions, fregates et novires
marchonds] peuvent sombrer sur les érusils les plus ineffensifs, tandis que les embareations plus
pefites [chaloupes et sloops) peuvent posser en toute sacurite sur lo plupart des écusils. Les risques
enceurus por les navires de teille moyenne (corges of barques) sont enire les deus.

Le niveau de difficulte ouquel vous jovez détermine le danger global présents por les recifs. Aux
ni:m.luc plus Faciles, vous risquez moins de veus Geroser. Aux niveoux plys difficiles, les risques sont
multipligs,
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Sombrer

5i vous ovez plus d'un novire dans volre flolte et gue I'un d'entre e sombre, les hommes,
marchandises, canons et trésors se frouvont & bard de ce navire seronl perdus. Vous transférez la
drepeau é un auire novire ef gagnez en expérience (mois pas en richessel). 5i votre demier novire
coule, c'est plus crmbélont, Yous perdez tout valre &quipage, vos marchondises, vos cancns af vas
ésors, e dchouez sur una lle déserte, o vous passerez des mois dans |'onxiéte & atendre d'dtre souve,

OBTENIR DES INFORMATIONS

Pendant que vous naviguez, vous pouvez inlerrompre e jeu et accédar & la cobsine du Capitaine &
towt momant.

MNAVIRE EN YUE!

Fendant vos voytiges, vous renconfrez souvent d'autres navires sur ba mer des Antilles, Vous avez la
possibilité de fuir ou de vous opprocher du nevire, En tant qua membre & part enfiére de la Confrérie
de la Mer, & lo recherche de lo forune et de lo rencmmes, combationt hérciquement les ennemis de
votre Roi el de volre pays, vous serez souven! kenlé de vous ropprocher, paur vair sl s'sait d'un
navire marchond cux coles pleines ou d'vn voissece de guerre bien armé.

ENTRER AU PORT

Pour entrer dons un port, dirigez votre novire vers bo ville. En approchont, vous verrez le dropeau de
las ville et le niveau de fortifications qu'elle posséde. Vous aurez les options suivantes: "Entrar dans le
port”, *Ataquer la ville", "Vous foufiler dans la ville", et *Quitter o vills®.

Entrar dans le port

Vos newires se dirigant pocifiquement jusqu'oux quais. 5i la ville est gordés par un fort, et que la
nation st hostile, vos novires risquent de se foira firer dessus, Silo nofion est méfionte a vohe égurd,
et soldats du fort fireront rarement, & meins que le gouvarneur ne vous gime pas pour des roisons
personnallas. Les tirs du fort vous feront généralement faire demi-lour, Porfais, aus niveaux de
dlifficults suparieurs, I'un de vos novires peul &re coulé par le feu des conans.

Ataguoer la ville

Lorsgue vaus attoquaz una ville par mer, vaus commencez une bataille novale conire les fortifieations
de la ville.

Vous faufiler dans la ville

Cela signifie qua vous cochez vos navires dans une criqua proche st pénatraz dans les nelles de lo
ville e cochette lo nuit, over quelgues hommes de confionee. Si vous craignez le feu des forts da lo
ville, c'est un excallent moyen de pénétres dons la ville pour faire discrétement des affaires.
Cependant, si vous hes trap "célébre", vous risquer d'élra reconnu el de vous Foire attaquer, 5i cela
se produit, vous devrez lutier pour sartir de la ville, sinon vous serez copturé et emprisonné,

Lorsgue vous vous introduisez subrepticement dans une villa, votre idantite doit rester secréte ef vous
ne pouvez denc pos recruter & hommes dans une kverne, De plus, le butin occumulé pendant |e
woynge reste @ bord du navire, el vous ne powvez danc pas le paringer.

JETER L'AMCRE

Pour jeter 'ancre sur lo edte, mais en dehars d'un part {par exemple, pour chercher un Irésor enseveli
eu vous rendre dans une ville de 'intarizer), il suffit de diriger volre novire vers le littoral, & I'endroit
ol vous vaulez mouiller, Lersge'il touche bo cits, le novire arréte d'ovancer. Un grovpe dhommes
apparait alors sur la terre ferme, prés du novire.

RENCONTRES DE NAVIRES

e vous prifériez I'oppellation de "pirate”, cu celle plus disfinguée de "corsaire”, volre vie consiste
& ettaguer et & copturer des navires. De cetle fagon, vous portez offeinte oux ennemis de voltre rai et
rl:11'||:||i5mz les pnches de volre Ecuipoge.

MNAVIRE A LHORIZON

Vious voyez en pramier les voiles e le mét d'un novire eanemi se profiler & 'horizon, §i vous
conlinuez voire voyage, vous &tes cerfain d'éviter ln rencentre. 5i vous voulez voir le navire da plus
prés, vous devez vous rapprecher. Une fois que vous vous #es rapproche, vous avez beaucoup mains
de chances d'éviter un adversaire dangereus.

NAVIRE EN VIJE

Si vous fuyez maintenont, vous parviendrez généralement & &viter [ contact, mais pas faujours. Yous
pauvez vous roppracher dovantoge, afin de distinguer la netionalité du navire,

PAVILLON EM VUE

Lorsque I'autre navire o hisse son pavillon, vous pouvez esscyer de vous aloigner pacifiquement, vous
approcher pour demonder des nouvelles, su attoguer. 51 c'est un navire marchand, il ¥ a de grondes
chances qu'il vous |oisse vous loigner ou venir oux nowvelles. Par conire, < c'est un navire pirate au
un chasseur de pirates, il risque de vous reconnailre et de vous allequer, guel que sait votre choix.

SELECTION DE VOTRE NAVIRE-AMIRAL

i une bainille o rin‘.'l.rr &l que vous ovaz p[usieu.rs nevires dons votre Flc.n-,;, NOUS poUvez sélachionnes
voire novire-omiral. Le navire cheisi eembatira. Choisissez bien, cor cela peut déterminer [fssue de la
bataille. Les points forts des navires, leurs copacilés of leurs caractérisfigues de navigation sent décrits
dons la *Répertoire des Mavires" dans e Livee I,

Hemmes et canons disponikles

le nembre d'hommes disponibles correspond aw nombre maximum d'hemmes dispenibles pour
combatire sur le nevire-omiral oprés avair déduit huit hommes pour choque ouire novire de voire
flatte. Le nombre de canens offiché estla nambre total de canons dizponibles. Si votrs navire-aminal
est petil, vous constoterez que le nambre d'hommes et de canans est limita & la capaciié du novire. De
plus, il faut quatre hammes pour ufiliser chague conon. Si voire equipoge est frop raduit, vous deveez
peut-Eire combatire avec mains de canons que le maximum disponible.

Carees Witessa
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Lorssju'une rencantre aboutit & un combat, lo scéne change pour représenter un duel entre deux
navires.

Manceuvres

Les manceuvres de combat sent similsines é calles de nevigation. Vous powvez toumer 6 gouche,
tourner & droile, ou garder le méme cap.

Changement de voiles

Wous pouver soit défeder toutes les voiles pour adopter une vilesse maximale pendant le combst, soit
obaisser les voiles ef ulilisar les "voiles de combal", pour réduire lo vitesse of les risques d'avaries,
Vous commencez bo boloille aver les voiles da combat. 1l fout du lemps pour changer les voiles:
pendant que vas hommes le fonl, ils ne peuvent pos recharger les canons du novire.

Lécher une bordée

Wos conens sont montés sur les cétés babard of hibord [gouche et droif] du novire. Dlanc, pour viser,
vous clevez crianter votre navire de fogen & ce qu'un de ses floncs soit foce & Pennami, Lersque vous
ufilisez vos canons, vos hammes fonk outomotiquemen | feu & partir du flanc du navire le p-1u5 pn'.!v-‘.|113
de l'ennemi.

L'elfet des lirs de conan dapend du nambre de canons ulilisés et de la foille du novire touché. Par
exemple, une bordée d'vn navire équipé de 20 conans oura peu d'effet sur un golien, mais détruira
prﬂl:lubll::'nml une chaloupe,

Apras una bordae, les hommes doivent recharger aussi vita que possible. Lo vitesse de rechorgement
dépend du moral de volre aquipage. Si vos hommes sont haureux, le chargemant se fers plus vite gue
5'ils sont démoralisés. Lo rapidite de |'ennemi @ recharger ses canons dépend de o qualité de san
aauipage [les vaisseaux de guerre, les chasseurs de pirates o les boteaux pirotes dizposant d'un
meilleur équipage que les navires morchonds et les corgas). Le rechargement des canans st
provisgirement inlerrampu lorsque vous changez les voiles, car vos hommes daivent abandanner leurs
canons paur s'eccuper du chongement de woiles,

Dégats

Lorseu' un nenire est touche par une bordée, les hemmes du novire sont blessés ef les conans peuvent
atre détruits. Flus la bordée est forte (et proche), et plus vous pl:rdr::.r. ' harnmes et de cancns.

De plus, las tirs parﬁcu|iémmenr puissarts cousent ces degts structurels au novire. Chogue niveau de
dégét structurel ralentit le novire et I'améne plus prés du naufrage. Les niveoux de dagds sont: "Voile
eibimée’, "Perdu un mat®, "Cogue obimée”, *Fuile dans la cale”, et "Mavire coule”. Lorsqu'un
nowveou dégdt siructured s'cloute & un novire en train de couler, il coule pour de ben

FPause

Yous pouves inferrompre la bataille pour reprendre votre souffle. Lorsque vous reprencs e e, vous
vous relicuvez exaclement au meme endroit.

Se refirer de la bataille

Pour vous refirer de lo bataille, &|nignez—mu5 de I'ennemi. Lorsgue la distanee entre les navires est
suffisante, lo botaille se fermine, 5 vous vous refirez de lo botaille quand le novire ennemi est infoct,
wous risquaz da vous faire poursivre et de perdre un navira. Cependant, cela peut uniguemeat se
preduire s veus ovez au moins dews noviras.

e plus, dans wn long combuat, lo fombée de la nuit pewt metre fin & la bataille. Vous ne perdez
jomais de navires lorsqua o fin de la botaille est due 6 le tombée de lo nuit.

Terre et acuails

Si vaus comboitez prés du rivage, vous serez conlronté ou danger supplémentaire de la proximité de
o tarre et des écueils, Siun novire se dirige sur des acueils, il risque d'étre ::_ndummugl.‘:. B plus, il

peut rester pris dons les rochers pendant un cerfain temps, en attendant que 'equipoge réussissa & le

sorir de lg, en reculant ou en whilisant des canals paur le tirer, Pendant oz temps-la, I'autre novire peut
mitrailler le voisseou immabile en foute impunité,

Les bos-fands posent plus ou moins le méme probléme. Les novires risquent moins d"étre endmﬂﬂugi’:ls.
3!k 'échouent sur un bos-fond, mais ils peuvent Ere immaliliés.

Vous constalerez que les navires plus pelits risquent moins de s'échouer ou d'élre endommagés que
les plus grands vaisseaux. Les petites embarcotions peuvent firer porti de cel avenloge pour échapper
aux plus grandes, Il Faut vne velonté de fer pour envayer une frégote de grande valeur dans les bos-
fonds & la poursuite d'une chaloupe baoucoup plus agile...

Reddition!

5i wous avez mitrailla sans merci le navire ennemi, et que vous avez ka réputafion d'étre un pirate
oudacieux et invincible, le Capitaine ennemi peut décider de se rendre lorsque vous vous opprochez
de san navire. Celo dépand des digéts qu'il o subis, de b taille rekative de "eguipoge des deus
nevires, et du niveou de difficulta.

Abordage

5i waus dirigez votre navire vers le vaisseou ennemi, vos hommes souteront & bard du vaissecu
ennemi et essoieront de le prendre d'ossout. Vous devaz diriger vos hommes pendant le combat,

CAPTURES ET BUTIN

Coptures

Lorsque vaus gagnez une bataille navale, vous powvez ojouter le novire ennemi & votre fotte (et y
affecter un éguipoge de huit marins), ou vous pouvez wous cenfenter de prendre le chargement, puis
brifler ou couler le navire, Aprés la balgille, vous receviez un ropport sur |'armement et lo copacite du
nowvire ennemi, ains que sur l'espore disponible dons fes coles de vos rmdres.

En général, il est ufile de prendre le navire eniemi, cor vous pouvez le vendre dans un port dllig,
Cepenclant, si le novire copturé n'ovonce pas vite, il ralentira votre flotle enfiése {les galions ef los
novires frés endommageés sont particuliérement lents). De plus, chagque novire copiur a kesain d'un
Bquipnge de huit marins, ca qui signifie que huit hemmas de mains seront disponibles dons les
botailles hutures,

Butin

Clua vous copluriez le novire ou que-\ruu:. le couliez, vous devez cheisir les morchondises U vous
voulez prendre et calles que vous voulez laisser [jeher por-dessus bord). Vous prenez systemaotiquement
taut I'or, Par rapport & sa valeur, I'or ne pése protiquement rien ef ne prend done pos le place
réservee aux marchandises, Pour hronsférer des marchendises & votre novire, ou les jeter par-dessus
bord, vous ogissez comme pour foire du commerce aves les marchands.

ATTAQUER UNE VILLE PAR MER

5i veus arrivez dons un port ef sélecionnez "Attaguer ville", vous commencerez I'attaque de la ville.
Pour oHoquer, volre navire-ormiral dait noviguer jusqu'ou fort qui garde la ville, et foucher tare gussi
pris que possible du fort. 5i vous &tes sulfisamment proche, vos hommes sauieront & terre &t prendront
le fort d'assout, ee qui abautira & une bataille sur les remparts. 51 veus #es frep loin, les hammes
rehuseront d'ovancer et 'assout se terminera par un échec.

Wous pouvesz firer sur lex fort pzﬂdcml! que vous Yous uppnxhex. En bichant des bordses, vous réduirez

les fies venant du fort ainsi que le nombre d'hemmes & affronter lorsque vaus prendrez le fort
d'nssaut.
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Ecran Attaque d'un Fort
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Ecueils
Lorsque vous prenez un forl d'assout, les écueils risgquent de blagquer veire oppreche. 5i vous vous

dirigez sur un acusil, vous risquaz de vous &chover atflou d'endc\mrnuger volre navire,

Défaife

Si vous 8les en froin de perdre lo bataille, vous pouvez y metire fin en vous Elsignont en bateau pour
sortir de 'écron, hors de poriae du fort. Vous refournerez alers & I'écran da navigation. 5i velra
novire est coulé, vous serez coplurd ef j=t8 en prison, jusqu'd ce que vos hommes arrangent un
échange de prisonniars.

L'ASSAUT

Si vous raussissaz & ateindre le Fort infodt, vous ménarez vas hammes au combat contre le
cemmandant du fort, CF 'L'Art de I'Escrime ef du Maniement de |'Epée” pour plus de ditgils sur le
combat de groups.

Retraite et reddition

5i vous Etzs en froin de perdre lo betaille contre |2 commandant du fer, vous pouvez batire en
refraite. Vous vous retrouverez en dehors de lo ville, avec une réputation un peu moins bonne qu'a
wotre armivée, 50 wous vous rendez, vous irez en prizan,

Victoira

Si vous baliez le commendant, lo ville est & volre merch, Yos hommes commencent par rassembler les
richesses de la ville. La quantita frovvée dépend d= lo durée de |'attoque. En effet, plus lo botaille et
longue, et plus les habitonts oat e temps de cocher leur ar,

5i la Train d'ArgEIr'l'l au lo Flate au Trésor se frouvent dans la ville o moment ofi vous la prenBz, yous
POUVET WOUS BN BMparer lls valent une quanlits considérable d'-:::rg-eﬂr,

Aprés avair charge l'ar, vous pouvez piller autant de marchandises et de canons que les cales de

volre novire pewvent en transparter. Evidemment, il est astucieux d'eveir une flotte importante lorsque
vous pranez une ville riche!

5i vatre force d'occupation est imperfante, le gouverneur peut &tre suffisamment inquiet pour quitter la
ville, et vous |o laisser. Vous pouvez alors y instoller un gouvernaur de voire choix et changer lo
nafianalité de la ville selen ves préférances. Ce sarvice exceptionnel veus attirera probablament la
grafitude du roi concerna..

A TERRE

Bien que vaus sayez un écumeur des mers, il vous omivera de voyoger sur o ferre ferme pour
différantes raisons: chercher un résor enseveli, délivier des membres de voire famille détenys dens
des canditions ignebles por de redoutables Espognols, ofisindre des villes de Iintérieur, ot attoquer
des villes que vous n'osez pos atogquer por mer

EMBARGUER/DEBARQUER

Pour quitier volre novire, dirigez-le vers lo céle. Yolre équipage enfier débarquerg et appardita 4
o&té du navire, Lorsque vous voulez retourner @ bord, dinigez votre groupa vers e navira.

5E DEPLACER SUR LA TERRE FERME

Lorsque vous Bles sur ba terre ferme, vous pouvez déplacer votre groupe dans toutes les directions, &
l'axcaption de bo mer, Bien sr, vous vous déplovez le plus souvent au milieu de lo jungle, des
marécages e des monfagnes, sans chamins trocés, c2 qui rend ves voyages exdramement lents,

Lorsqua vous vous déplocez par vaie terresire, vos hommes ne peuvent transporer que le maximum
pouvant &re contenu dans votre cale. Comme vos hommes avoncent lentement, na vous engagez pas
& parcounir de langwes distances si vous n'avez pos beoucoup de vivres. Avair Faim peul & rés
désogréable, ef nuit égciharmen! ou monal des Proupes

RECHERCHE DE TRESOR ENSEVELI

Lorsque volre groupe arriva 4 I'endroit od vaus pensez qu'un trisor est anseveli, utiliser lo commande
"Chercher”. Si vous &tes ou bon endreil, vous frouverez |e trésor, sinon, vaus ne feauveres fen.

PENETRER DANS UNE VILLE

Pour pénétrer dans une ville, vous devez placer votre groupe sur la ville, Lorsgue vous arrivez dans
ung ville par routs, les options sant similaires & Parrivée por mer. Vious opprenez quel est e dropeou
de |a ville et quel est san niveau de lortificofions. Vous obienez les choix suivants: "Marcher dans Io
ville®, "Atoquer la ville", *Vous Faufiler dons la ville”, et "Quitter la ville",

Marcher dans la ville

Yous amrivez ouvertement et pocifiguement dans la ville avec vos hommes. 5i votre greupe est
impertan, et qua lo ville se méfe de vous, cela peut donner liew & une bataille.

Attaquer la ville

Wous mensz vos hommes au comba) contre bos défenseurs de lo ville, Celo peut couser une botaille
terrestre, & moins que les défenseurs ne refusent de venir se batire. Si cest la cas, vos hommes

erendrant lo ville d'ossaut et vous vous baltrez en duel contre b= chel des défenseurs.
Voeus fauvfiler dans la ville

Vaus lnissez |o majeure porfie da vos hommes @ |'sxtérieur de lo ville ef vous intraduisez
subrepticement par-dessus les remparts |o nuit, ovec guelgues hammes de canfionce. Les risques et
restrictions sent les mémes que barsque vous veus foufilez dons la ville par mer.

Quitter la ville

3i vous seuhaitez quitter Jo ville, cette aption vous ploce juste derriére les portes de o ville.
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BATAILLES TERRESTRES

Lorseue volie groupe se déplace por voie de fere e ottaque une vills, les dafenseyrs de la ville
peuvent {ormar une pelite ormae, et venir 4 volre rencontre pour engager le combat. Le contréle d=
vos hommes dans une batoille terrestre est different de toutes les outres oclivités de Pirctes| Gald, Se
battre avec des piquaes =t des mowsquets est tofalemant différent des auires bypes de combat. Lisez
attentivernant las instructions suivanbes.

Ecran Bataille Terrestre

v
L ] i

Solciot: ennemi Cavlare ennemiz'— fort annem

DONNER DES ORDRES

Dans une botaille terrestre, vos hemmes sont divisés en deux ou rois grovpes, Vous powvez danner
des ordres @ chogua groupe séparément, cu donner le méme ordre simulionément & tout le mande.

Teuche de sélection de groupe

Celo vous permet de posser du contrdlz d'un groupe & wn auire. Le groupe aciuellement sélecfionns
apparait en surbrillance sur la corte, o sa force, san armement & san maral apparaissent sur le cité
droit da ['"&cran,

ﬁpfm:ﬂr un groupe

Cette commeande vous permat de déplocer un groupe selon vos instructions. Tous les aulres groupes
restaront immobiles pendant que ce grovpe se déplacera.

Déplacer tous les groupes

Catte commande vous permet de déphxer fous wos groupes. Clact o1 seula focon da déph:.u:er temis wios
hommes & la fois.

Pause
Cela interromp lo bataille,

LE COMBAT

Yos hommios combatient automatiguement lorsgu'ils sont @ portée de vos odversgires. (| y a deux
fopans da combatire: firer avee los mousquels & courte distance ou se lancer dons une malée ou corps-
ércorps avec I'annemi. Dans la mélée, fout le monde porticipe, et non pos sedlement ceux qui sant
armes de mouseets,

Tirs de mousguet

Wos hommes utilisent lours mousquets larsqu'ils sont & l'arrét. Chogue groupe cheisit 'ennemii le plus
proche @ so portée, et fire, 5l n'y o pas d'ennemi a portée du greupe, 1l ne fire pas. N'oubliez pos
gque vos hommes ne peuvent pas tirer lorsgu'ils se déplocent, donc, foites atention lorsque vous
donnez des ardres de diplocement.

Mélée

1y o melée lorsque vos hommes entrant directement en confoet aves un groupe ennemi, ou vice versa.
Yous powvez continuer & vous déplocer pendont que le combat fait rege.
Visibilité et protection
Les hommas se trowvant dans les beis ou & |'intérieur d'une ville sont invisibles pour Pennemi. Vous
remarguerez des troupes ennemies disporaitre dans de telles sitvotions, Da méme, lorsque vous &tes
dams les bais cu dons une ville, |'ennemi vous FEI'C! de vue, e rapport apparaissant a I'&cran sur un
groupe ennemi (voir ci-dessus) concerne le groupe ennemi visible la plus proche.
Profitez de cela pour cacher un groupe & la lisitre d'un bois ou & l'entrée ' une ville, puis utilisaz un
awire groupe pour aftirer I'annemi & partée de tiv du premier groups.

TYPES DE TERRAIN
On trouve ciffeeants types de terroin dans les Anfilles,

Terrain dégage : Ce type de ferrain n'a pas d'effet sur lo bataille; autrement dit, il ne géne pas e
déplacement, ne dissimule parsonne et na fournit pos o 'abri.

Bois et villes : Cas types de terrain rolentissent les daplocements, De plus, les hommeas qui se cachent
dans les bois ou les villes sont invisiblas jusqu'a ce qu'un ennemi soif proche. Les bois el les villes
fowrmissent uns "protection” ux défenseurs: les hommes subissent mains de peries ef ne pawvent pos
se foire firer dessus de |oin.

Marécages : Lles marécoges ralentissent beavcoup les deplocements, De plus, les hommes cachés dans
un marézoge sant invisibles et protégés.

Callines : Elles ralentissent les déplocements. Dans vne malée, caux qui sent sur une colline ent
I'avantage par ropport & caux qui n'y seat pas. Les zallines ne bloguent pas ko visibilite o ne
fournissent pas de protection,

Eaw : Vs hommes peuvent avancer dans les eoux peu profandes & proximité de la cdte, {Les Torces
enncmies ont des bateaux & leur dispasition; vair ci-dessous.] Ueou ralentit énormémant les
déplacements. Les hommes qui sant dans l'eau subissant davonioge de pertes pendant la batailla.

TYPES DE FORCES

Infanterie ; Dans les botoilles terrestres, o plupert des combationits sant des fantassing, Certains sont
armes des mousquets, d'outres de piques et d'apées.

Lorsque vous combatiez llinfanterie ennemie, essoyez de compter le nombre de mousquets possédés
par chogue comp, $i vous avez davantoge de mousquets, veus aves intérdt 4 raster & une cerfoine
distonee de |'ennami et & firer, 51 'ennemi a davantoge de mousquets, essayez de vous approcher
reur engoger lo mélée.

Covalerie : Bien que vos hommes et ba plupart des défensaurs solent & e, cortaines des villes
=spognoles les plus grandes possédent des troupes de covalerie. Lo covalerie avance rapidement ot est
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idéale pour les malées sur ferrain dégogs, Cependont, ko covalerie mangue de mousquets & longue
poriés et o du mal & sa déplacer dans les bais.

Boteaus: Les forces ennemies ant de petits bateousx céfiers & leur disposifion, leur parmettont da
trawarser ropidement les dtondues d'eou. Vos hommes, par contre, doivent troverser les bas-londs en
patougeant.

MORAL

Le moral de choque groupe et différent. Le moral va d'excellent (le meilleur] a bon, en colére,
gbranlé, et finalement paniqué {le pire). Lorsqu'un groupe ponique, il prend lo fuite, quels que soient
les ordres,

Des pertes imporiontes démoraliserent un groupe, tandis gu'vn répit contribuera & leur remonter le
maral. Le moral des hommes &loignés du chomp de batnille s'améliore plus vite que celui des troupes
confronteas au Feu ennemi ou & une atioque de miglée.

L'ASS5AUT FINAL

Wotre but ast de conduine wos hommes jusqu’ou for ennemi. Lorsgue vous y parvenez, lo bataille terrestre
cesse ef foit place & un combat & 'épée sur les remparts, qui détermine volra vickaire au volre dafoite.

VICTOIRE

Lorsque vous prenez une ville suite & une botaille ferresire, vous recavez les mEmes ovantoges que
lorsque vous la prenez d'assout por men. En autres termes, vous récollez une portie ou o totalité de
son o, suivent le femps qu'il vous a folle paur terminer 'ossout. Vious pouvez prendre les
marchandises que vous voulez, & vous aurez peut-ttre la possibilité de changer son allégeonce
pelifigue,

RETRAITE ET DEFAITE

Wous pouvez batre en retraite en foisant ovancer fous vos groupes jusqu'au bord de lo carte. Ceci
met fin a ['atagque.

5i fous vos groupes sont détruits, vous serez copluré et j=t& en prison sons cér@monie, |ivré & volre
tesfin.

LE VOYAGE
UNE JOYEUSE EQUIPE DE DEMOCRATES

Les boucaniers ef bes pirates sont uniques. lls élisent leurs dirigeants, et vivent selon des principes
démocratiques, 4 une &peque o les rois sont des menorques absolus, et les oristoorotes
porficuliarement autorifeires. Les pirates portogent le butin de moniére juste o équikdble. Le Copitaine
cbtient une plus gronde port, car il prend dovontoge de risques, Les membres d'équipoge sont payés
" compta”, ca qui signifie qu'ils sont payds en touchant une port du butin, et non un salaire.

"A COMPTE"

Ao bin d'un voyoge, ov d'vne série de voyoges, les profits du groupe sont divisés. Choqua homme
recait sa part. Awant le partage du butin, 'intendont tient un *compte” pour chague homme, dont sant
déduites l=s dépenses vestimentaires et olimentires, las pénalités pour manquement & la discipline at
meuvaise conduite, les pertes au jeu, ele. L'exprassion " comple” se réfire & la procédure complexe
de compiohilité, Cette méthode est porfois appelée: "Pas d'ochat, pas d'argent!",

En tant que Capitoine, pensez & foire la disfinction enire la richesse du groupe (offichée sur 'écron
"Statut du Groupe”) af votre fartune personnella {sur |'écron "Stohut Personnel”). Voire équipoge
conngit certginement la différencel Pendant un voyage, la richesse du groupe cormespond au profi
fotal du vayage. I appartient & tous et offecte fortement le meral da ['4quipage [voir ci-dessous], A la
fin du voyage, lorsque vous parlagez le butin, chogque homme obfient sa port. Ce n'est qu'ds co
moment-la que veus recevez vohre park.

PARTAGE DU BUTIN

Lorsque l'expédifion prend fin & que vous pariogaz le bufin @ lo bangue, ne seyer pas surpris si las
hammes se dispersent pour dépenser leurs richesses. M'oubliez pas nan plus que fout est pariogé, v
campris les navires, les canans et les marchandises. En font gue Copitaine, vous ne conservez gue le
velisseau-emiral. Par conséquent, il est conseillé de lout vendre avant de partoger le bufin, &
l'axcaption du vaisseau-omiral.

Un paurcentage fixe das profits du groupe est donné aux offidiers. Lo port de chague officier vout un
peu plus de 2%. Done, un Copitaine Appranti, pc!ssédu:lnt deux parls, recsit 5%; un Compagnon (4
parts), 10%; un Aventurier (& parts), 15%; et un Fier-d-bras |B parts), 20%. |Lo taille de 'squipage n'a
oucune influence sur lo port recue, ofin de décourager les Capitgines de feire massecrar laure
hesmas juste evont l= partoge du bufinl)

Un pourcentage fixe de 10% du bufin revient oux protecteurs et aux patrens du veyage, comme
bénéfice. Généralement, les financiers mesfent cet argent & votre disposition pour servir de copital de
départ & vatre prechain voyoge.

Ce qui reste est parfogé équitohlament entra les membres de 'aquipoge. Uimportanea de la port de
chogue homme a une influence sur votre réputation. 5i les ports sont grosses, votre prasfige ougmente,

Si elles sont pefitas, vatre réputotion en souffre, et vous ourez dovantaga de mal & recruter de
riouveoux hammes,

CHAQUE VOYAGE EST UN NOUVEAU DEPART

Chogue voyoge est un newveny dépert pour | Capitnine et son équipage. Veus commancaz ovec un
navvire venant d'tre netioyd et Equipé, quelques capitaux versés por vos protecieurs {environ 10% du
pro‘Fil du dernier vovage), et une poignée d'hommes d2 confionze.

RECRUTER DES MEMBRES D'EQUIPAGE

Vous recrutez des hommes dans les tovernes, et parfois sur des novires copluris. Si vous péneirez en
cachette dans une villa, vous ne pouvez pas recruter f' hammes [car Cest une activite frop publique).
Lorsque vous caphurez un boleoe pingte, ocu un navire possadant un équipege impartant, il est
Flt‘ll'ﬁcuhérernan'r focile da recruter des hommes,

MORAL DE L'EQUIPAGE

WYous pouvez connoitra le maral de votre équipoge en consultant la partie "Statut du Groupe" de vatre
“Joumnal de Bord”, 'équipage paut &tre heureux [le misux), content, mécentent at furieusx (le pire). Plus
le growpe est riche et plus 'équipnge est heureus. En fait, vos hommes afiachent peu d'importance
oux nevires copturds, aux marchandises, oux corfes des irésors et autres, tont qua tout cela ne se
trensforme pos en pidces d'or brillantes)

Vos hammes sent également impatients. Lorsque les mais possent, ils veulent se disperser ef partager
le butin, ou, s'il n'y o pas beavcoup de butin, ils commencent & penser & rejoindre un cutre
Capitaine. La seula focon de les safisfaire est de ramosser de plus en plus dor. 1l est difficile de

safisfaire un équipage pendant plus d'un on, ef il est presque impossible de le satisfoive pendant deux
ans ou plus.

Larsgue vas hommes sonl mécontents ou furieux, ils commencent & déserler chague fois que vous vous
arrétez dans un port. Si leur eolere dure trep longlemps, ils sa mutinent. Vous devez denc luter pour
raster Copibaine.

I est plus focile de contenter un petit équipage qu'un grand. En affet, lorsque |'équipoge est réduit, la
part de butin de chogue homme est plus imperonie. Sochez oussi que le moral est meillewr lorsque
wiaus Changﬂz les morchandizes pillées an o surtout =i vous las vendez dons une villz prafiquant des
Frix elevés, De méme, il st trés otile d'aller cher un construcieur de novires pour dchanger des
navires et canons en surplus contre da |'or
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GAINS ET OBJECTIFS
UNE ERE DE NOUVEAUX DEPARTS

C'atail une apoque de pr'lvih'zgas. Un hamme de hout rong vivoit salan des lois diférentes da calles das

roiuriers. C'élait égolement une Epacue de mabilitt sodidle. De nembreuses vieilles fomilles, ne
parbageant pas les bonnes croyances religieuses, offichant des oginions poliiques incorrectes, ou
manguant de richesses, disparaissaiont de la seéne nationale.

En cotie péricds de troubles et de chongements, un homme dynamique st courageus pouvait se soisic
du powvoir ef du presfige pour les généralions & venin

QUE CHERCHER?

Pour prendre une retraite heurause, vous devez chercher & obtenir tout ce gue vous powez. La fortuna:

personnal i est toujours intéressanta. Cepandant, un grode &eve, ou misux encors, un fire da
noblessa, st extrémement disirable, Les terres sont égolement uliles, cor dans les dasses anistocroies,
la valeur d'un homme s mesure & la quantité de terres qu'il posséde. En régle génarale, plus vous
accomplissez d'aclions 4 un cerloin grode ef plus vous recevez de terres lorsque vous &es promu au
gmde suivant. En |':||us de voire réputation, voire famille (notamment voire BDOUSE, 5 YOUS BN OVET
une) e volre santé contribuent aussi & veire banheur futur.

QUAND PREMDRE S5A RETRAITE?

Bien qu'il soit passionnont de poreaurir les mers, un homme sage dait penser & la retroita. En effet, les
blassures aux combats &t les rudes épreuves des voyoges en mer affeclent volre sonté, Si vous vous
portez mal, vos amis veus conseilleront de prendre votre retraite. Ecoutez-les, cor si vous ne tenez pas
compie de leurs conseils, voire vie deviendra de phus en plus difficile, jusqu'a <2 gue vous ne
parveniez plus & recruter d'hommes pour vos voyoges.

En gé-nérnL valre carrigre est limitée entre cing ef dix ans d'ectivila. Cependunr, abendre gue vous
soyez ou seuil de lo mort n'est pos une bonne fagon de commencer une retraite hevrausal

TRESORS DES ANTILLES

En plus du butin que vous ohtener lorsque vous caphurer des novires ou piller des villes, las Antilles
renferment des frésars spécicux qui deveaient intéresser un Capitaing digne da ce nom.

BUTIN DES PIRATES

Depuis que le premier galion espognel ransporla de l'argent venant du Mowweas Monde, on peut
dirg que las pirates sément o terreur oux Antilles. Bequcoup des richesses pillées ont &8 dépensées,

mais beaucoup d'oulres ont 8% cochées, ef comme les propritaires sont merts depuis langtemps, il ne

reste gue des frogments de cartes indiguant o0 s2 frouvent les trésors,

Lorsgue vous allez dons une foveme, vous pouvez aveir la possibilit d'acheter une talle carta. Bien
qu'il fuille parfois chercher longtemps avant de trouver Femplacement du nésor, lo fortune qui vous
attend peut &tre considérchlel

Si vous ne parvensz pas & frouver la frésor ovec le ﬁ'ﬂgmenl de carte que Vs pmséde:. e
désespérer pos| Vous obliendrer peut-dtre le moreasy manguant dans una auire fovarna.

LA FLOTTE AU TRESOR

A partir cles annias 1530, les novires espognols furent ko proie des corsaires, et parfois méme des
pirates, non seulemant sur lo Mer des Antilles, mois qussi sur I'Océan Adantigue. Faur remédier & ce
prekléme, 'Espogne décido officieusement dans les années 1540 et officiellament dans les années
1560, de déplocer las navires "en comval", de fagon @ ce qu'ils constilvent une flstte puissante.

Chaque annés, |a Aotie part de Séville en Espagne, fransportont des passogers, des soldats et des

marchandises européennes oux colonies espegnoles du Mowveau Mande, Cegendanl, san objectif
principal est da ramaner |'argent provenant des mines du Mexigue et du Pérou en Espagne.

Cette considérable richesse fuit de ka flodie une cible tenfonte lersqu'ells retourne en Europe. Les
boteaus des pirates et des corsaires suivent souvent o [lette, espérant pouvoir ataguer les navires & lo
traine, C'est une occupalion ossez risquée, cor un bateou pirate peut trés bien étre capluré por un
gu|i|:>n e guerral

Pour caneaitre I'emplocement de |o Flatte au Trésor, vaus pouvez consuller les informateurs & lo cour
du gauvernaur. 1| arrive également que des Copitaines ennemis imporiants accaptent de vous dire oo
se frouve la Flotte en échongs de leur libarta. Sivous prenez une ville o0 lo Flotte st oncrie, vous
deviendrez proprigtoire d'une immense fortune en or el orgent.

LE TRAIN D'ARGENT

Pour transporter 'or et 'argent des mines du Pérou et &' Amiérique du Sud, les Espogniols chargent les
richesses sur des centeines dle mules, qui rejoignent ensuite las ports, pour otlendre larivie de la
Flste au Trasor. Ces “trains" de mules ronsportent des centaines de milliers de livres d'or et d'argent.
Vas informateurs & lo cour peuven! vous indiquer ob se trouve ke Troin d'Argent. 31 vous vous emparez
d'vne ville abritont le Train d'Argent, vous serez un pircle extrémement richa._

TRESORS INDIEMS

Pendant lours premigres conquétes de I' Amérigue Cenirale et de |'Amirigue du Sud, les Espagnals
pillrent des milliers de tonnes d'or et d'argent dans les villes indiennss. Bagucoup de ces richesses
porfirant en Espagne, mais ceraines furent "détourndes” et demeurérent cochées dons les Corgibes,
i wous frouvez de tals trésors, on chentere ves richesse: dans les fovernas des ports de tous les
weéans. Peut-8lra que I'un des membres disparus de vobre famille dé&ient be <l menant &
I'emplacemant d'un tréser..,
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